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RINGKASAN 

Di Family Glass and Stell (FGAS) untuk pemesanan masih menggunakan 

sistem manual yaitu dengan menggunakan buku dan kertas, tentu ini akan memakan 

waktu dan juga sering terjadi kesalahan pada pencatatan pesanan dan kurang efisien 

jika dalam keadaan ramai. Juga sering terjadi kehabisan stok karena lupa terhadap 

persediaan yang ada sehingga terpaksa menolak pesanan pelanggan. Maka di 

perlukanya sistem kasir dan stok barang yang lebih baik agar meningkatkan kinerja. 

Sistem ini dapat menjalankan program pemesanan sekaligus pencatatan stok 

barang. Sistem ini dibuat dengan metode waterfall dengan menggunakan sistem 

berbasis Website.  

 

Kata kunci : waterfall, Mysql, PHP 
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ABSTRACT 

At Family Glass and Steel (FGAS) for ordering still using a manual system, 

namely by using books and paper, of course this will take time and also frequent 

errors in order recording and less efficient if it is crowded. There are also frequent 

out of stock because they forget the existing inventory so they are forced to refuse 

customer orders. So in need of a cashier system and a better stock of goods in order 

to improve performance. This system can run the ordering program as well as 

recording the stock of goods. This system is made using the waterfall method using 

a website-based system. 
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