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RINGKASAN 

Penelitian ini menganalisis implementasi Aplikasi ARBF Shop, sebuah platform e-

commerce untuk Peternakan Burung Murai ARBF DMK. Aplikasi ini memiliki 

tujuan untuk mempermudah proses jual beli burung Murai Batu melalui platform 

digital. Dalam implementasinya, aplikasi ini menghadirkan fitur-fitur penting 

seperti halaman produk, pesanan, laporan penjualan, dan integrasi dengan sistem 

pembayaran Midtrans. Penelitian ini menunjukkan bahwa Aplikasi ARBF Shop 

berhasil menghasilkan platform e-commerce yang efisien dan ramah pengguna, 

meningkatkan efisiensi dan keamanan dalam perdagangan burung. Fitur-fitur 

seperti notifikasi pembayaran dan deskripsi detail burung telah meningkatkan 

pengalaman pengguna dalam berbelanja dan mengelola pesanan. Penelitian ini 

memperlihatkan bahwa pengembangan dan implementasi teknologi informatika, 

terutama dalam praktik jual beli online, memberikan manfaat nyata bagi konsumen, 

penjual, dan UMKM secara keseluruhan. Perkembangan teknologi informasi 

memberikan potensi besar untuk menciptakan masa depan yang lebih baik dalam 

dunia bisnis dan perdagangan. 

Kata Kunci: toko online, umkm, web 
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ABSTRACT 

This research analyzes the implementation of the ARBF Shop Application, an e-

commerce platform for ARBF DMK Sparrow Farm. This application aims to 

facilitate the process of buying and selling Murai Batu birds through a digital 

platform. In its implementation, this application presents essential features such as 

product pages, orders, sales reports, and integration with the Midtrans payment 

system. This study shows that the ARBF Shop Application has successfully created 

an efficient and user-friendly e-commerce platform, enhancing efficiency and 

security in bird trading. Features like payment notifications and detailed bird 

descriptions have improved the user experience in shopping and managing orders. 

This research demonstrates that the development and implementation of 

information technology, especially in online buying and selling practices, provide 

tangible benefits to consumers, sellers, and SMEs as a whole. The advancement of 

information technology holds significant potential to create a better future in the 

business and trading world. 

Keywords: online store, SME, web 
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