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ABSTRAK 

RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENGELOLAAN 

DATA KASIR BERBASIS WEB DI KAMPOENG ENTOG 

 

Nama mahasiswa : Fitri Nurhayati 

NIM : 201851155 

Pembimbing : 

1. Rina Fiati S.T., M.Cs. 

2. Esti Wijayanti, S.Kom, M.Kom 

 

RINGKASAN 

Rumah makan kampoeng entog atau bisa disebut juga dengan restaurant 

kampoeng entog ini merupakan badan usaha skala menengah yang menyediakan 

berbagai menu masakan yang berkaitan dengan entog seperti, rica-rica, tongseng, 

goreng, swike entog. Catatan hasil transaksi jual beli ini masih menggunakan nota 

kertas untuk menghasilkan laporan harian dan bulanan. Hal ini menghabiskan 

banyak waktu dan tenaga. Catatan transaksi yang terus bertambah menjadi kendala 

bagi pemilik restaurant karena kesulitan memantau transaksi jika sedang tidak 

berada di rumah makan. Penelitian ini bertujuan menghasilkan sebuah aplikasi yang 

dapat memanage barang dan stok bahan baku sehingga laporan penjualan , 

pembelian dan penyediaan barang dapat dihasilkan secara otomatis. Proses 

pengembangan aplikasi menggunakan php mysql dan codelgniter untuk 

memudahkan pembangunan, dan UML untuk menggambarkan rancangan sistem. 

Aplikasi yang dihasilkan berupa aplikasi kasir manajemen berbasis web dengan 

fitur dashboard, transaksi, data makanan, data pengguna, data pengeluaran dan data 

laporan transaksi harian dan bulanan. 

 

Kata kunci : sistem informasi ,kasir, rumah makan 

  



 

viii 

 

ABSTRACT 

WEB-BASED DATA MANAGEMENT INFORMATION SYSTEM 

DESIGN IN KAMPOENG ENTOG 

 

Student Name : Fitri Nurhayati 

Student Identity Number : 201851155 

Supervisor : 

1. Rina Fiati S.T., M.Cs. 

2. Esti Wijayanti, S.Kom, M.Kom 

 

ABSTRACT 

 

The Kampoeng Entog Restaurant or also known as the Kampoeng Entog 

Restaurant is a medium-scale business entity that provides various menus related 

to entog such as rica-rica, tongseng, fried, swike entog. The record of the results 

of this sale and purchase transaction still uses paper notes to produce daily and 

monthly reports. This consumes a lot of time and effort. Transaction records that 

continue to grow are an obstacle for restaurant owners because they have 

difficulty monitoring transactions when they are not at the restaurant. This study 

aims to produce an application that can manage goods and raw material stock so 

that reports on sales, purchases and supply of goods can be generated 

automatically. The application development process uses php mysql and 

codelgniter to facilitate development, and UML to describe the system design. 

The resulting application is a web-based cashier management application with 

dashboard features, transactions, food data, user data, expense data and daily and 

monthly transaction report data. 

 

Keywords: information system, cashier, restaurant 
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