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RINGKASAN 

 

Pengelolaan aset dalam lingkup internal pada IAIN Kudus belum 

sepenuhnya optimal karena IAIN Kudus memiliki 12 (dua velas) unit kerja dan 

tidak tersedianya sistem pengelolaan yang mencakup hingga level unit kerja. Risiko 

yang terjadi adalah ketidaktepatan data dengan kondisi di lapangan yang dapat 

berpotensi menghilangkan aset negara. Kesulitan akses terhadap informasi jadwal 

peminjaman aset seperti ruangan dan gedung yang dapat mempersulit proses 

administrasi dan pelaksanaan kegiatan. Dengan perkembangan teknologi yang 

pesat, diperlukan sebuah sistem yang dapat mengakomodir kebutuhan tersebut. 

Teknologi berbasis website dan mobile android serta menggunakan teknologi QR 

Code yang dapat mempermudah dalam pengelolaan aset pada IAIN Kudus. Maka 

dilakukan penelitian untuk pembuatan aplikasi pengelolaan aset menggunakan 

metode Rapid Application Development (RAD) yang meliputi tahap analisa, 

perancangan, koding dan pengujian sistem. Luaran dari penelitian adalah 

terciptanya sebuah aplikasi web dan mobile untuk pengelolaan aset pada IAIN 

Kudus. 

 

Kata kunci : Pengelolaan Aset, Label QR Code, Basis Web dan Android 
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ABSTRACT 

Asset management within the internal scope of IAIN Kudus is not fully 

optimal because IAIN Kudus has 12 (twelve) work units and there is no 

management system that covers the work unit level. The risk that occurs is the 

inaccuracy of data with real conditions which can potentially removed state assets. 

Difficulties in access to information on asset lending schedules such as rooms and 

buildings which can complicate administrative processes and carry out activities. 

With the rapid development of technology, we need a system that can accommodate 

these needs. Website-based technology and Android mobile and use QR Code 

technology which can make it easier to manage assets at IAIN Kudus. Then 

research was conducted to create asset management applications using the Rapid 

Application Development (RAD) method which included the stages of analysis, 

design, coding and system testing. The output of the research is the creation of a 

web and mobile application for asset management at IAIN Kudus. 
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