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RANCANG BANGUN APLIKASI E-POSYANDU (STUDI KASUS:
POSYANDU DESA BLINGIJATI, KECAMATAN WINONG)

Nama mahasiswa : Intan Nur Rohmah
NIM : 201951235
Pembimbing

1. RinaFiati ST., M.Cs.
2. Esti Wijayanti, S.Kom, M.Kom

RINGKASAN

Posyandu merupakan kegiatan yang bertujuan untuk meningkatkan kualitas
kesehatan masyarakat dan mendukung kegiatan pembangunan desa melalui
posyandu. Kegiatan posyandu merupakan kegiatan yang diadakan setiap satu bulan
sekali yang biasanya diadakan di desa-desa. Pemanfaatan teknologi informasi pada
kegiatan posyandu sangat dibutuhkan untuk menunjang pelaksanaan posyandu agar
dapat berjalan dengan lancar, dengan tujuan data yang ada dapat diolah dengan
tepat. Proses penginputan data yang masih dilakukan secara manual yaitu dengan
caradi tulis pada secarik kertas dinilai masih kurang efesien dan memiliki beberapa
masalah. Diantaranya data yang ada cepat rusak bahkan bisa hilang. Selain
terjadinya duplikasi data bisa sgja terjadi, dan ketika akan melakukan rekap data
ulang data yang ada tidak valid. Tujuan dari penelitian ini adalah menghasilkan
sebuah aplikasi E-Posyandu yang diharapkan dapat membantu pelaksanaan
kegiatan posyandu dengan lancar. Dimana petugas dapat menginputkan data
dengan terkomputerisasi dan memudahkan petugas dalam melakukan pengolahan
data. Dengan data yang sudah terkomputerisasi, akan memudahkan petugas dalam
mencari data ibu dan anak, dan kemungkinan duplikasi data dapat di minimalisir.
Untuk membangun sistem tersebut digunakan sebuah metode, yaitu metode
Waterfall. Hasil yang diperoleh dari penelitian ini adalah aplikasi E-Posyandu yang
dapat diimplementasikan dalam kegiatan posyandu, dengan tujuan untuk
memudahkan petugas posyandu dalam melaksanakan kegiatan posyandu serta
dalam melakukan pengelolaan data. Selain itu, aplikasi ini nantinya dapat
digunakan oleh orang tua dalam melihat pertumbuhan serta hasil imunisasi pada
Saat posyandul.

KataKunci: aplikasi, e-posyandu, technology, waterfall
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E-POSYANDU APPLICATION DESAIGN
(CASE STUDY: POSYANDU BLINGIJATI VILLAGE, WINONG DISTRICT)

Sudent Name . Intan Nur Rohmah
Sudent Identity Number  : 201951235
Supervisor

1. RinaFiati ST., M.Cs.
2. Esti Wijayanti, S.Kom, M.Kom

ABSTRACT

Posyandu is an activity that aimsto improve the quality of public health and
support village development activities through posyandu. Posyandu activities are
activities that are held once a month which are usually held in villages. Utilization
of information technology in posyandu activities is needed to support the
implementation of posyandu so that it can run smoothly, with the aim that existing
data can be processed appropriately. The process of inputting data which is still
done manually, namely by writing it on a piece of paper, is considered to be
inefficient and has several problems. Among them, the existing data is quickly
damaged and can even be lost. In addition to duplication of data, it can happen,
and when doing a data recap, the existing data is invalid. The purpose of this
research is to produce an E-Posyandu application which is expected to help the
implementation of Posyandu activities smoothly. Where officers can input data
computerized and make it easier for officers to process data. With data that has
been computerized, it will make it easier for officersto find mother and child data,
and the possibility of data duplication can be minimized. To build the system used
a method, namely the Waterfall method. The results obtained from study are E-
Posyandu applications that can be implemented in posyandu activities, with the aim
of facilitating posyandu officers in carrying out posyandu activities and in
managing data. In addition, this application can later be used by parentsto see the
growth and result of immunization at the posyandu.

Keywords : application, e-posyandu, technology, waterfall
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