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BERBASIS WEBSITE DENGAN NODEMCU ESP8266 
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RINGKASAN 

 

Sistem kontrol lampu adalah aplikas teknologi serta layanan Internet Of Things (IoT), 

diterapkan pada ruangan dengan fitur yang biasanya disediakan untuk mencapai nilai 

efisiensi dan kenyamanan yang lebih baik bagi penghuninya. Salah satu cara agar 

teknologi IoT dapat digunakan di rumah adalah dengan menyalakan atau mematikan 

peralatan seperti lampu secara otomatis dengan website melalui internet. Website ini 

memungkinkan mengontrol kapan perangkat hidup dan mati. Untuk membuat website 

ini, perlu menggunakan HTML, PHP, dan Javascript. Dalam penelitian ini, telah dibuat 

sebuah model awal sistem pengendalian lampu yang menggunakan NodeMCU 

ESP8266 sebagai pusat kontrol dan komunikasi yang terhubung ke internet melalui 

WiFi. Selain itu, modul relay juga digunakan sebagai perangkat penghubung antara 

NodeMCU ESP8266 dan peralatan listrik yang membutuhkan sumber daya listrik. 

Arduino IDE digunakan sebagai perangkat lunak pemograman mikrokontroller. 

Tujuan utama dari penelitian ini adalah untuk membuat sistem dan perangkat 

pengendali lampu yang dapat dioperasikan dari jarak jauh melalui jaringan internet. 

Perangkat tersebut diharapkan dapat berfungsi dengan baik dan mampu mengontrol 

penyalakan dan pemadaman lampu melalui antarmuka website, sehingga tidak 

diperlukan penggunaan saklar listrik secara langsung. Hasil yang diinginkan dari 

perangkat ini adalah kemampuan untuk mengendalikan lampu di rumah. Hal ini akan 

memberikan kemudahan kepada pengguna untuk mengontrol lampu kapan saja dan di 

mana saja, dengan syarat bahwa area yang menggunakan sistem kontrol ini memiliki 

koneksi internet yang stabil. Selain itu, diharapkan penggunaan perangkat pengendali 

lampu jarak jauh ini dapat meningkatkan produktivitas dan efisiensi penggunaan listrik 

di rumah, memberikan manfaat yang signifikan bagi pengguna. 

 

Kata Kunci : ESP8266, Relay, Website, Lampu, Internet Of Things, Prototype 
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INTERNET OF THINGS (IOT) ON A WEBSITE-BASED LIGHT CONTROL 

SYSTEM USING ESP8266 NODEMCU 

 

 

Nama mahasiswa : Muhammad Naimur Rochim 

NIM : 201951234 

Pembimbing :  

1. Rina Fiati, ST., M.Cs 

2. Esti Wijayanti, S.Kom., M.Kom 

 

ABSTRACT 

 

The light control system is an application of Internet of Things (IoT) technology and 

services, applied to rooms with features normally provided to achieve better efficiency 

and comfort values for the occupants. One way for IoT technology to be used at home 

is to turn on or turn off equipment such as lights automatically through websites via 

the internet. This website allows controlling when the device turns on and off. To 

create this website, you need to use HTML, PHP, and Javascript. In this research, an 

initial model of a light control system has been created that uses the NodeMCU 

ESP8266 as a control and communication center that is connected to the internet via 

WiFi. Apart from that, the relay module is also used as a connecting device between 

the NodeMCU ESP8266 and electrical equipment that requires a power source. 

Arduino IDE is used as a microcontroller programming software. The main objective 

of this research is to create a light control system and device that can be operated 

remotely via the internet network. The device is expected to function properly and be 

able to control the turning on and off of lights through the website interface, so there 

is no need to use an electric switch directly. The desired result of this device is the 

ability to control the lights in the home. This will make it easy for users to control 

lights anytime and anywhere, provided that the area that uses this control system has 

a stable internet connection. In addition, it is hoped that the use of this remote light 

control device can increase the productivity and efficiency of electricity use at home, 

providing significant benefits to users. 

 

Keywoard : ESP8266, Relay, Website, Lights, Internet Of Things, Prototype
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