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RINGKASAN 

 

Perkembangan teknologi mendorong manusia dalam memanfaatkan 

teknilogi untuk memudahkan segala aktivitas. Dengan kemudahan hingga 

kecepatan akses informasi yang ditawarkan, seorang dapat mengakses informasi 

yang mereka inginkan dari manapun dan kapanpun. Sebagaimana hal ini 

dilakukan dalam pemanfaatan Teknologi berbasis Android Untuk Gudang 

Perusahaan CV. Royal Super Feed yang berada di Kudus. 

 Penelitian yang dilakukan bertujuan untuk merancang dan membangun 

aplikasi sistem informasi data Gudang  berbasis android, aplikasi yang dibuat 

dapat menggantikan pencatatan dengan buku secara manual dan penyimpanan 

data secara digital.Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode 

Waterfall. 

 Aplikasi memiliki beberapa fitur diantaranya menu data bahan dan produk 

dimana berisikan informasi stok persediaan Gudang, menu informasi data 

Suplayer dan Customer,  Menu Nota Untuk menyimpan data nota yang ada, dan 

menu pengaturan untuk mengubah ID dan password aplikasi. Data Aplikasi Dapat 

didownlod dan dapat digunakan untuk bahan kaporan serta pemilik perusahaan 

dapat memantau Gudang melalui jarak jauh. 

 

Kata kunci : Gudang, Android, Airtable 
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ABSTRACT 

 

Technological developments encourage people to use technology to 

facilitate all activities. With the convenience to the speed of access to information 

offered, one can access the information they want from anywhere and anytime. As 

this is done in the use of Android-based technology for CV Company Warehouses. 

Royal Super Feed located in Kudus. 

The research conducted aims to design and build an Android-based 

Warehouse data information system application, the application created can 

replace manual book recording and digital data storage. The method used in this 

research is the Waterfall method. 

 The application has several features including a material and product 

data menu which contains information on warehouse inventory stock, a supplier 

and customer data information menu, a memorandum menu to store existing 

invoice data, and a settings menu to change application IDs and passwords. 

Application data can be downloaded and can be used for paperwork and company 

owners can monitor the Warehouse remotely. 
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