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RINGKASAN 

Dalam aktivitas sehari-hari kita akan selalu berhubungan dengan data. Dengan data-data 

ini kita dapat mengelolanya agar mendapatkan sesuatu yang bermanfaat. Agar data-data 

tersebut dapat dimanfaatkan dengan baik maka harus diorganisir dalam suatu basis data yang 

bertujuan agar data-data tersebut dapat memberikan informasi tertentu yang dibutuhkan. Cara 

penyajian datanya pun bermacam-macam baik dalam bentuk gambar, teks, diagram, hingga 

dijadikan sebuah aplikasi.   

Dan laporan skripsi ini dibuat untuk memenuhi sebuah tujuan yaitu untuk menganalisis 

masalah yang berkaitan dengan proses Implementasi E-Commerce Penjualan pada Gallery 

Batik Tulis Jengdur yang mana banyaknya usaha yang dilakukan setiap manusia dalam 

berbagai penjualan baik secara tradisional maupun secara modern, membuat orang 

melakukan berbagai cara dengan memanfaatkan teknologi yang ada. Salah satu aktivitas yang 

dilakukan adalah dengan menggunakan media internet atau online dalam mengembangkan 

penjualannya atau lebih dikenal dengan e-commerce, contohnya penjualan batik tulis khas 

pati melalui website.  

Rancangan website Implementasi E-Commerce penjualan batik tulis khas pati yang 

bertujuan untuk mempromosikan dan memberikan sebuah informasi seputar produk, harga 

produk dan detail produk batik tulis khas pati dengan cepat dan ter-update.  Penggunaan 

website diharapkan dapat memperluas jangkauan pemasaran produk tanpa dibatasi oleh ruang 

dan waktu, sehingga dapat meningkatkan penjualan. Sistem penjualan berbasis web ini 

dikembangkan dengan menggunakan metode pengembangan waterfall, dengan menggunakan 
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Visual Studio Code sebagai software pembuatan aplikasi E-Commerce penjualan batik tulis 

khas pati, menggunakan bahasa pemograman PHP dan MySQL sebagai databasenya. Dan 

Waterfall atau air terjun adalah Model pengembangan yang bersifat linear dari tahap awal 

pengembangan sistem yaitu tahap perencanaan sampai tahap akhir pengembangan sistem 

yaitu tahap pemeliharaan. Tahapan berikutnya tidak akan dilaksanakan sebelum tahapan 

sebelumnya selesai dilaksanakan dan tidak bisa kembali atau mengulang ke tahap 

sebelumnya.  
 

Kata kunci : Batik Tulis, basis data, metode pengembangan waterfall, E-Commerce, website, 

Visual Studio Code, pemograman PHP dan MySQL 
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ABSTRACT 

In our daily activities, we will always be in contact with data. With these data we can 

manage them in order to get something useful. In order for these data to be put to good use, 

they must be organized in a database with the aim that these data can provide certain 

information needed. The way of presenting the data also varies, both in the form of images, 

text, diagrams, to be used as an application. 

And this thesis report is made to fulfill a goal, namely to analyze problems related to 

the process of implementing E-Commerce Sales at the Jengdur Batik Gallery where the many 

efforts made by every human being in various sales, both traditional and modern, make 

people do various ways. using existing technology. One of the activities carried out is to use 

the internet or online media in developing sales, or better known as e-commerce, for example 

selling starch-specific batik through the website. 

Website Design Implementation of E-Commerce sales of typical starch written batik 

which aims to promote and provide information about products, product prices and details of 

typical starch written batik products quickly and up to date. The use of the website is 

expected to expand the reach of product marketing without being limited by space and time, 

so as to increase sales. This web-based sales system was developed using the waterfall 

development method, using Visual Studio Code as software for making E-Commerce 

applications for selling starch-specific batik, using the PHP programming language and 

MySQL as the database. And Waterfall or waterfall is a development model that is linear 

from the early stages of system development, namely the planning stage to the final stage of 



 

ix 
 

system development, namely the maintenance stage. The next stage will not be carried out 

before the previous stage has been completed and cannot return or repeat to the previous 

stage. 
 

Key words : Hand-drawn Batik, database, waterfall development method, E-Commerce, 

website, Visual Studio Code, PHP and MySQL programming 
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