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RINGKASAN 

 

Proposal skripsi ini dibuat untuk memenuhi sebuah tujuan yaitu untuk 

memudahkan para guru dalam mengabsen siswanya dengan memanfaatkan 

teknologi QR Code. Tujuan utama dari QR Code (Quick Response Code) adalah 

untuk mempermudah kerja manusia dalam proses pendataan dan dapat 

meminimalisir masalah waktu serta diharapkan mampu mengurangi biaya 

operasional kertas yang berlebihan. Selain melakukan absensi, sistem yang akan di 

bangun juga akan mengikut sertakan  pihak orang tua dalam membantu mengawasi 

anaknya selama sekolah. Pihak sekolah akan mengirimkan data akademik siswa ke 

semua wali murid. Dengan begitu, hubungan antara pihak sekolah dan pihak wali 

murid akan terjalin dengan baik. Research and Development (R&D) adalah metode 

yang digunakan pada penelitian ini karena keunggulannya dalam mengembangakan 

suatu produk baru atau menyempurnakan produk yang telah ada yang dapat 

dipertanggungjawabkan. Metode tersebut memiliki beberapa tahapan yang ada 

pada metode penelitian yang di gunakan ini yaitu Penelitian dan Pengumpulan 

Data, Perencanaan, Pengembangan Draft Produk, Uji Coba Lapangan, 

Penyempurnaan Produk Awal, Uji Coba Lapangan, Menyempurnakan Produk 

Hasil Uji Lapangan, Uji Pelaksanaan Lapangan, Penyempurnaan Produk Akhir, dan 

Diseminasi dan Implementasi. Namun pada pelaksanaan penelitian ini, hanya 

sampai pada tahap hasil uji lapangan. 

Perancangan sistem ini menggunakan Perancangan Sistem terdiri dari input 

yang bersumber dari data siswa berupa QR Code, kemudian dilakukan proses 

rekapan data semua siswa oleh operator sekolah dilanjutkan pengiriman data ke 

semua akun orang tua, kemudian orang tua mengecek data akademik anaknya 

seperti nilai pengetahuan, nilai keterampilan, nilai sikap sosial, dan nilai ujian di 

setiap mata pelajaran dan data absensi melalui sistem informasi manajemen 

sekolah, sehingga pihak sekolah terbantu dalam mengawasi muridnya. Operator 

juga dapat mengirimkan informasi berupa pengumuman ke setiap user atau orang 

tua. Selain itu, operator juga dapat mengirimkan informasi terkait pembayaran 

SPP  (Sumbangan Pengembangan Pendidikan) 
 

Kata kunci : R&D, QR Code, Absensi, Akademik 
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ABSTRACT 

 

This thesis proposal was made to fulfill a goal, namely to make it easier for 

teachers to take their student attendance by utilizing QR Code technology. The main 

purpose of the QR Code (Quick Response Code) is to facilitate human work in the 

data collection process and can minimize time problems and is expected to reduce 

excessive paper operational costs. In addition to taking attendance, the system that 

will be built will also include parents in helping to supervise their children during 

school. The school will send student academic data to all student guardians. That 

way, the relationship between the school and the parents of students will be well 

established. Research and Development (R&D) is the method used in this study 

because of its superiority in developing a new product or improving existing 

products that can be accounted for. This method has several stages in the research 

method used, namely Research and Data Collection, Planning, Product Draft 

Development, Field Trials, Initial Product Improvement, Field Trials, Refinement 

of Field Test Results, Field Execution Tests, Product Improvement End, and 

Dissemination and Implementation. However, during the implementation of this 

research, it only reached the stage of the field test results. 

The design of this system uses System Design consisting of input sourced 

from student data in the form of a QR Code, then a data recap of all students is 

carried out by the school operator followed by sending data to all parent accounts, 

then parents check their children's academic data such as knowledge scores, skill 

scores , the value of social attitudes, and test scores in each subject and attendance 

data through the school management information system, so that the school is 

assisted in supervising its students. Operators can also send information in the form 

of announcements to each user or parent. In addition, operators can also send 

information related to SPP (Educational Development Donations) payments. 

 

Keyword : R&D, QR Code, Attendance, Academic 
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