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RINGKASAN 

 

Perkembangan teknologi informasi banyak manusia menciptakan inovasi baru 

untuk membantu dalam mendapatkan informasi dengan cepat dan mudah. Begitu juga 

dengan instansi pemerintahan badan Usaha Milik Desa (BUMDes) merupakan salah 

satu yang masih manual dalam pengelolaan data-datanya dan memiliki banyak 

kekurangan. Terutama dalam melakukan pendataan penyewaan, pembayaran air 

bersih, dan pembayaran pengambilan sampah karena banyak diantara masyarakat yang 

bekerja diluar kota atau bahkan bekerja diluar negeri. Pada penelitian ini penulis ingin 

membantu pengelola BUMDes dan masyarakat mempermudah mengakses informasi 

tentang BUMDes yang meliputi penyewaan alat, pembayaran air bersih dan 

pembayaran sampah. Aplikasi ini berbasis website dengan PHP sebagai bahasa 

pemmroggramannya, MySQL untuk menyimpan databasenya, dan Tripay sebagai 

penyedia layanan payment getway-nya. Metode yang digunakan pada penelitian ini 

adalah metode waterfall. Dengan mengimplementasikan teknologi tersebut diharapkan 

mampu memudahkan dalam penyewaan alat, pembayaran air bersih dan pembayaran 

pengambilan sampah.  
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ABSTRACT 

 

The development of information technology many people create new 

innovations to assist in obtaining information quickly and easily. Likewise with 

government agencies, village-owned enterprises (BUMDes) are still manual in 

managing their data and have many shortcomings. Especially in collecting rental data, 

paying for clean water, and paying for garbage collection because many people work 

outside the city or even work abroad. In this study the authors wanted to help BUMDes 

managers and the community make it easier to find information about BUMDes which 

includes equipment rental, clean water payments and garbage payments. This 

application is website-based with PHP as the programming language, MySQL to store 

the database, and Tripay as the payment getway service provider. The method used in 

this research is the waterfall method. By implementing this technology, it is hoped that 

it will facilitate borrowing equipment, paying for clean water and paying for waste 

collection.. 
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