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RINGKASAN 

Murah Prima adalah toko yang bergerak di bidang penjualan furniture. 

Proses penjualan yang di lakukan murah prima masih melaluli media katalog dan 

brosur yang di berikan kepada pelanggan. Permasalahan yang ada pada murah 

Prima yaitu pembeli harus datang secara langsung ke Toko Murah Prima dan 

pembayaran masih menggunakan cara manual serta yang bisa membeli furniture 

pada murah prima ini hanya di area Kudus dan sekitarnya saja dengan permasalah 

tersebut maka penelitian mengangkat judul “E FURNITURE PADA MURAH 

PRIMA CENDONO DAWE KUDUS” yang bertujuan untuk membangun sebuah 

sistem untuk murah prima yang memudahkan pelanggan apabila ingin membeli 

furniture pada toko Murah Prima, sistem ini menerapkan E-payment model 

Midtrans. Di dalam sistem ini peneliti menggunakan metode Waterfall, 

menggunakan bahasa pemrograman PHP, Framework Laravel, MySQL sebagai 

database dan Laragon sebagai sistem lokalnya dalam pengembangan sistem ini. 

Dan terdapat notifikasi WhatsApp setiap melakukan transaksi pembayaran. 

 

Kata Kunci: E Furniture, Murah Prima, Sistem 
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ABSTRACT 

Murah Prima is a store engaged in the sale of furniture. The sales process 

that is carried out cheap and prima is still through the media of catalogs and 

brochures that are given to customers. The problem with Cheap Prima is that 

buyers have to come directly to Cheap Prima Shops and payment is still using the 

manual method and those who can buy furniture at Cheap Prime are only in the 

Kudus area and its surroundings. With this problem, the research raised the title 

"E FURNITURE PADA MURAH PRIMA CENDONO DAWE KUDUS” which 

aims to build a low-cost prime system that makes it easier for customers to buy 

furniture at a low-cost Prima store, this system applies the Midtrans E-payment 

model. In this system, researchers use the Waterfall method, use the PHP 

programming language, Laravel Framework, MySQL as the database and 

Laragon as the local system in developing this system. And there are WhatsApp 

notifications every time you make a payment transaction.  

Keywords: E Furniture, Murah Prime, System. 
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