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RINGKASAN 

 

Pariwisata memiliki potensi untuk dimanfaatkan sebagai sumber 

pendapatan daerah. Kabupaten Kudus memiliki banyak obyek wisata yang menarik, 

namun dalam penyampaian informasinya masih menggunakan cara yang biasa 

seperti melalui brosur, pamflet, poster, dan media sosial. Sehingga dengan 

perancangan dan pembuatan sistem informasi geografis (SIG) ini diharapkan dapat 

memberikan gambaran peta pariwisata Kabupaten Kudus menjadi lebih menarik 

dan dapat dinikmati oleh masyarakat luas. Metodologi pengembangan sistem yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah dengan metode waterfall (Siklus Air Terjun). 

Google Maps API digunakan dalam perancangan peta yang disajikan dalam sistem 

ini, dan perangkat lunak yang digunakan untuk mengembangkan aplikasi ini adalah 

PHP sebagai bahasa pemrograman, MySQL sebagai server database, dan Visual 

Studio Code sebagai pendukung. SIG ini merupakan sistem yang memberikan 

informasi kepada masyarakat mengenai lokasi objek wisata yang ada di Kabupaten 

Kudus beserta fasilitas pendukungnya. Informasi yang disajikan pada web ini 

meliputi informasi obyek wisata, SPBU, penginapan, toko oleh-oleh, dan rumah 

makan. 

 

Kata kunci : Sistem Informasi Geografis, Pariwisata, Waterfall, Web 
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ABSTRACT 

 

Tourism has the potential to be used as a source of regional income. Kudus 

Regency has many interesting tourist objects, but in conveying information it still 

uses the usual methods such as through brochures, pamphlets, posters and social 

media. So that by designing and manufacturing a geographic information system 

(GIS) it is hoped that it can provide an overview of the tourism map of Kudus 

Regency to be more attractive and can be enjoyed by the wider community. The 

system development methodology used in this study is the waterfall method 

(Waterfall Cycle). The Google Maps API is used in designing the maps presented 

in this system, and the software used to develop this application is PHP as a 

programming language, MySQL as a database server, and Visual Studio Code as 

a support. This GIS is a system that provides information to the public regarding 

the location of tourist objects in Kudus Regency and its supporting facilities. The 

information presented on this web includes information on tourist attractions, gas 

stations, lodging, gift shops, and restaurants. 

 

Keywords : Geographic Information System, Tourism, Waterfall, Web 
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