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RINGKASAN

Padi merupakan salah satu panganan pokok masyarakat Indonesia. Hal

tersebut menyebabkan banyaknya profesi petani khususnya petani padi di

Indonesia. Penggunaan teknologi khususnya teknologi software dalam pertanian

masih sangat minim, salah satunya adalah dalam hal perawatan penyakit, dalam

beberapa kasus penyakit tanaman dapat di identifikasi dengan cara melihat daun

tanaman secara langsung. Tanaman padi juga dapat menggunakan metode ini

untuk pengidentifkasian penyakit, beberapa penyakit tanaman padi yang sering

ditemukan pada tanaman padi khususnya di Indonesia adalah penyakit Leaf Blight,

Penyakit Brown Spot, Penyakit Leaf Smut. Penyakit penyakit daun padi ini bisa

membuat tanaman daun padi menghasilkan gabah yang tidak berkualitas, hasil

yang lebih sedikit, hingga matinya tanaman padi. Pengidentifikasian

menggunakan teknologi Machine Learning pada era sekarang dapat membantu

mempermudah petani untuk perawatan padi, hal ini dibuktikan dengan banyaknya

inovasi teknologi seperti Chat GPT, alat rawat tanaman otomatis menggunakan

model ML, dan lainnya. Namun petani padi di Indonesia dalam mengidentifikasi

penyakit pada tanaman padi masih menggunakan metode manual. Disebabkan hal

tersebut muncul ide untuk membut aplikasi pengidentifikasi penyakit daun padi

menggunakan metode Convolutional Neural Network. Aplikasi ini dapat

digunakan dimana saja karena sudah berbasis mobile application yang dimana

menggunakan framework Flutter.

Kata Kunci : Software, Convolutional Neural Network, mobile application,

framework Flutter
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ABSTRACT

Rice is one of the staple foods of the Indonesian people. This has led to

many farming professions, especially rice farmers in Indonesia. The use of

technology, especially software technology in agriculture is still very minimal,

one of which is in terms of disease treatment, in some cases plant diseases can be

identified by looking at plant leaves directly. Rice plants can also use this method

for disease identification, some rice plant diseases that are often found in rice

plants, especially in Indonesia are Leaf Blight disease, Brown Spot disease, Leaf

Smut disease. This rice leaf disease can make rice leaf plants produce poor

quality grain, less yield, to the death of rice plants. Identification using Machine

Learning technology in the current era can help make it easier for farmers to care

for rice, this is evidenced by the many technological innovations such as Chat

GPT, automatic plant care tools using ML models, and others. However, rice

farmers in Indonesia in identifying diseases in rice plants still use manual

methods. Because of this, the idea arose to create a rice leaf disease identification

application using the Convolutional Neural Network method. This application can

be used anywhere because it is based on a mobile application which uses the

Flutter framework.

Keywords : Software, Convolutional Neural Network, mobile application,

framework Flutter
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