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RINGKASAN 

 

 Peranan teknologi informasi saat ini sudah tidak dapat dilepaskan dari 

perkembangan zaman. Seiring berjalanya waktu, saat ini perkembangaan teknologi 

sudah semakinberkembang pesat, dengan adanya teknologi suatu instasi atau 

organisasi akan lebih mudah dalam mewujudkan tujuan perusahaan. Salah satunya 

dengan adanya system pengelolaan magang. Magang merupakan sebuah program 

yang dilakukan instasi Pendidikan untuk meningkatkan kompetensi, pengalaman 

serta menambah softskill siswa ataupun mahasiswa, selain itu program magang juga 

dapat memberikan pengetahuan dunia kerja sebelum terjun kedunia kerja yang 

sebenarnya sebuah perusahaan tentunya memiliki program magang dengan kriteria 

yang telah ditentukan oleh masing-masing perusahaan, tak terkecuali di PT. Glory 

Industrial Semarang yang setiap periodenya membutuhkan mahasiswa magang. 

Namun belum adanya system yang efisien dalam penerapan pengelolaan 

siswa/mahasiswa magang membuat perusahaan kesulitan dalam mendata 

siswa/mahasiswa yang akan magang di PT. Glory Industrial Semarang. Ditambah 

banyaknya jumlah pendaftar magang yang berjumlah kurang dari lebih 20 puluhan 

tiap bulanya menjadi salah satu factor perusahaan membutuhkan system yang dapat 

menampung data para calon siswa/mahasiswa magang. Maka dari itu peneliti 

memutuskan untuk membuat penelitian untuk membangun Aplikasi Pengelolaan 

Magang Berbasis Web Menggunakan Framework Codeigniter pada PT. Glory 

Industrial Semarang. 

Kata kunci : Framework, Codeigniter, Glory 
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ABSTRACT 

 The role of information technology at this time can not be separated from 

the times. Over time, currently the development of technology is growing rapidly, 

with the technology of an institution or organization it will be easier to realize 

company goals. One of them is with an apprentice management system. An 

internship is a program carried out by educational institutions to improve 

competency, experience and add to the soft skills of students or students. In 

addition, the internship program can also provide knowledge of the world of work 

before entering the real world of work, a company certainly has an internship 

program with criteria determined by each company, including PT. Glory Industrial 

Semarang, which each period requires apprentice students. However, the absence 

of an efficient system in implementing the management of student/student 

apprentices makes it difficult for companies to record students/students who will 

intern at PT. Glory Industrial Semarang. Plus the large number of apprentice 

applicants, which number less than 20 dozens each month, is one of the factors 

companies need a system that can accommodate data on prospective 

students/student interns. Therefore the researcher decided to conduct research to 

build a Web-Based Internship Management Application Using the CodeIgniter 

Framework at PT. Glory Industrial Semarang. 
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