
 

i 

 

 
 

L A P O R A N    S K R I P S I  

 

 

Purwarupa E-Commerce Penjualan Furniture (UD 

Mebel Jati Wangi Nalumsari Jepara Berbasis 

Website) 

 

 

Ahmad Awaludin 

NIM. 201951116 

 

 

DOSEN PEMBIMBING 

Esti Wijayanti, S.Kom., M.Kom.  

Evanita, S.Kom., M.Kom. 

 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS MURIA KUDUS 

 2022 

 

 



 

ii 

 

PERNYATAAN PERSETUJUAN 

 

 

 

  



 

iii 

 

HALAMAN PENGESAHAN 

 

 

  



 

iv 

 

PERNYATAAN KEASLIAN 

 

 



 

v 

 

 

KATA PENGANTAR 

 

Bismillahirahmanirrahim,  

Alhamdulillahirabbi’alamin, segala puji bagi Allah SWT atas dilimpahan 

rahmat dan hidayah-Nya, penulis dapat menyelesaikan Laporan Skripsi dengan 

judul "Purwarupa E-Commerce Penjualan Furniture (UD Mebel Jati Wangi 

Nalumsari Jepara Berbasis Website)” tanpa halangan suatu apa pun. Laporan 

Skripsi ini dibuat sebagai salah satu syarat kelulusan, serta untuk mempraktikkan 

secara langsung apa yang telah penulis pelajari dari universitas maupun luar 

universitas. Terselesainya laporan ini tidak terlepas dari bantuan dan dukungan 

berbagai pihak. Untuk itu penulis berterima kasih banyak kepada;    

1. Bapak Prof. Dr. Ir Darsono, M.Si selaku Rektor Universitas Muria 

Kudus. 

2. Bapak Mohammad Dahlan, S.T, M.T selaku Dekan Fakultas Teknik 

Universitas Muria Kudus. 

3. Bapak Mukhamad Nurkhamid, S.Kom, M.Cs selaku Kepala Program 

Studi Teknik Informatika.  

4. Ibu Esti Wijayanti, S.Kom., M.Kom. selaku Dosen Pembimbing 1. 

5. Bapak Ahmad Abdul Chamid, S.Kom., M.Kom. selaku Dosen 

Pembimbing 2. 

6. Ibu Evanita, S.Kom., M.Kom. selaku Dosen pengganti Pembimbing 2 

dan Koordinator Skripsi. 

7. Kedua orang tua dan adik yang selalu memberikan do’a, bantuan dan 

dukungan. 

8. Bapak dan ibu dosen yang telah memberikan ilmu pengetahuan. 

9. Bapak Sukarno selaku pemilik UD Mebel Jati Wangi 

Selain itu, Penulis menyadari bahwa dalam penyusunan laporan ini masih 

banyak adanya kekurangan dan kesalahan yang harus di perbaiki, Maka dari itu 

penulis siap menerima kritik, saran dan masukan yang bersifat membangun untuk 

kedepannya.  



 

vi 

 

Purwarupa E-Commerce Penjualan Furniture (UD Mebel Jati 

Wangi Nalumsari Jepara Berbasis Website)  

 

Nama mahasiswa : Ahmad Awaludin 

NIM   : 201951116 

Pembimbing  : 1. Esti Wijayanti, S.Kom., M.Kom 

  2. Evanita, S.Kom., M.Kom 

 

RINGKASAN 

 

Pesatnya perkembangan dan pertumbuhan teknologi informasi membawa dampak 

positif pada industri penjualan dan perusahaan jasa. Kehadiran teknologi informasi 

memberikan perkembangan besar dalam proses transformasi perusahaan menuju 

digitalisasi, pergerakan modal, dan liberalisasi. Penelitian ini berbentuk studi kasus 

dengan menggunakan metode penelitian (R&D) untuk penelitian (research) dan 

pengembangan (development). Aplikasi dirancang menggunakan sistem pemodelan 

UML (Unified Modeling Language) dengan metode Rapid Application 

Development (RAD). UD Mebel Jati Wangi adalah perusahaan furniture dan 

furnishing mebel. Perusahaan menerima pesanan furniture custom shaped (unique 

design) serta furniture seperti meja, lemari dan kursi untuk dijual. Perusahaan 

menggunakan pemasaran dengan pemberian informasi dari mulut ke mulut. 

Pemasaran yang masih bersifat konvensional membuat tidak efisien dan efektif 

mengakibatkan penjualan furniture tidak dapat menjangkau pembeli yang jauh dan 

tidak dapat bersaing dengan perusahaan lain. Penelitian ini menggunakan satu 

variabel desain dan penggunaan e-commerce untuk meningkatkan pemasaran 

produk furnitur di UD Mebel Jati Wangi meliputi pengelolaan produk (gambar, 

harga, promosi, kategori, detail produk, ulasan produk).  

Kata kunci : Penjualan, Unified Modeling Language, Rapid Application 

Development. 
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ABSTRACT 

 

The rapid development and growth of information technology has had a positive 

impact on the sales industry and service companies. The presence of information 

technology provides major developments in the company's transformation process 

towards digitalization, capital movement, and liberalization. This research is in the 

form of a case study using research methods (R&D) for research and development. 

The application is designed using the UML (Unified Modeling Language) modeling 

system with the Rapid Application Development (RAD) method. UD Mebel Jati 

Wangi is a furniture and furniture furnishing company. The company accepts 

orders for custom shaped furniture (unique design) as well as furniture such as 

tables, cabinets and chairs for sale. Companies use marketing by word of mouth. 

Marketing that is still conventional makes it inefficient and ineffective resulting in 

furniture sales not being able to reach distant buyers and unable to compete with 

other companies. This study uses one design variable and the use of e-commerce to 

improve the marketing of furniture products at UD Mebel Jati Wangi including 

product management (images, prices, promotions, categories, product details, 

product reviews).  

Keywords : Sales, Unified Modeling Language, Rapid Application Development. 
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