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RINGKASAN 

 

Perubahan dalam dunia teknologi yang terus meningkat membuat manusia 

untuk memanfaatkan dan menggunakan teknologi sebaik mungkin. Hampir semua 

kegiatan dalam kehidupan manusia mengalami perubahan dari cara konvensional 

yang dilakukan dengan cara manual menjadi modern. Salah satunya adanya 

kegiatan jual beli kerajinan rotan. Ruang lingkup penjualan yang terbatas 

membuat penjual kerajinan rotan mengalami kesulitan dalam menjual dan mencari 

konsumen. Hal tersebut dikarenakan belum ada wadah khusus yang dapat 

membantu penjual kerajinan rotan dalam menjual produk mereka dan salah satu 

yang terkena dampaknya adalah UMKM Rotan Indah Jepara. Selama ini untuk 

pemesanan produk kerajinan rotan  biasanya langsung menghubungi lewat 

WhatsApp pemilik UMKM Rotan Indah Jepara serta dalam operasionalnya selama 

ini dihadapkan pada banyak masalah, seperti sering terjadi kesalahan saat 

memasukan data pelanggan, detail alamat pengiriman salah, kesalahan 

pembayaran masuk dari pelanggan. Untuk mengatasi permasalahan tersebut 

penulis mencoba membuat aplikasi mobile commerce craft rotanku sebagai media 

penjualan kerajinan rotan pada UMKM Rotan Indah Jepara menggunakan metode 

pengembangan sistem OOAD (Object Oriented Analysis dan Design) dan 

menggunakan permodelan UML. Aplikasi craft rotanku dibuat menggunakan 

android studio menggunakan bahasa pemrograman kotlin dan untuk database 

menggunakan MySQL. 

Penelitian ini bertujuan untuk membuat aplikasi mobile commerce craft 

rotanku agar dapat digunakan sebagai wadah penjualan produk kerajinan rotan 

pada UMKM Rotan Indah Jepara secara online serta memudahkan pembeli dalam 

memilih dan membeli produk kerajinan rotan. 

 

Kata kunci : M-Commerce, Penjualan, OOAD, Kotlin. 
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DESIGN OF CRAFT ROTANKU MOBILE COMMERCE APPLICATION 
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ABSTRACT 

 

Changes in the ever-increasing world of technology make humans to make 

the best use of and use technology. Almost all activities in human life undergo 

changes from conventional ways that are done manually to modern. One of them 

is the activity of buying and selling rattan crafts. The limited scope of sales makes 

rattan craft sellers have difficulty in selling and finding consumers. This is 

because there is no special container that can help rattan craft sellers in selling 

their products and one of those affected is UMKM Rotan Indah Jepara. So far, for 

ordering rattan craft products, they usually directly contact via WhatsApp, the 

owner of  UMKM Rotan Indah Jepara and in its operations, so far faced with 

many problems, such as frequent errors when entering customer data, incorrect 

delivery address details, payment errors coming in from customers. To overcome 

this problem, the author tried to create a craft rotanku mobile commerce 

application  as a medium for selling rattan crafts at UMKM Rotan Indah Jepara 

using the OOAD (Object Oriented Analysis and Design) system development 

method  and using UML modeling. My rattan craft  application was created using 

android studio using the kotlin programming language  and for databases using 

MySQL. 

This research aims to create a craft rotanku mobile commerce application  

so that it can be used as a container for selling rattan handicraft products at 

UMKM Rotan Indah Jepara online and make it easier for buyers to choose and 

buy rattan craft products. 

 

Keywords : M-Commerce, Sales, OOAD, Kotlin. 
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