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RINGKASAN 

Bengkel merupakan jasa untuk perbaikan badan kendaraan khususnya  

roda dua. Bengkel ini menggunakan pengolahan data secara manual yang 

mengharuskan setiap transaksi harus dicatat dan dibukukan. Dalam 

pengelolaannya jasa bengkel motor ini masih memiliki banyak permasalahan di 

antaranya proses transaksi yang sering kali dihitung secara manual, proses 

pembukuan, transaksi penjualan, data laporan, grafik per periode. Dari 

permasalahan tersebut, penelitian ini bertujuan untuk memecahkan sebuah 

permasalahan dari sebelumnya yang masih menggunakan sistem secara manual. 

Dengan adanya perkembangan sistem yang masih secara manual maka penelitian 

ini bertujuan untuk mengembangkan sistem manual menjadi Aplikasi Point Of 

Sale Pengelolaan Barang Berbasis Web. Pengembangan sistem ini berguna untuk 

mengelola data barang, melakukan transaksi, merekap data laporan, grafik 

laporan, mencetak transaksi penjualan secara efisien. Aplikasi Point Of Sale 

Pengelolaan Barang dirancang dan dibuat menggunakan bahasa pemrograman 

PHP, HTML, CSS, Javascript dan Database MySQL Server untuk menyimpan 

sebuah data. Penelitian ini menggunakan metode kualitatif yang akan 

diimplementasikan pada bengkel  motor. 

Kata Kunci : Point Of Sale, PHP, Database 
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ABSTRACT 

The workshop is a service for repairing vehicle bodies, especially two-

wheelers. This workshop uses manual data processing which requires every 

transaction to be recorded and recorded. In managing this motorbike repair 

service, it still has many problems including transaction processes which are 

often calculated manually, bookkeeping processes, sales transactions, report data, 

graphs per period. From these problems, this study aims to solve a problem from 

before that still uses the system manually. With the development of a system that is 

still manual, this study aims to develop a manual system into a Web-Based Goods 

Management Point Of Sale Application. The development of this system is useful 

for managing goods data, making transactions, recapitulating report data, 

graphing reports, printing sales transactions efficiently. The Goods Management 

Point Of Sale Application is designed and built using the programming language 

PHP, HTML, CSS, Javascript and MySQL Server Database to store data. This 

study uses a qualitative method that will be implemented in a motorcycle repair 

shop. 

Keyword : Point Of Sale, PHP, Database 
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