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RINGKASAN 
 

Seiring berkembangnya teknologi, hampir seluruh aspek kehidupan 

manusia menggunakan teknologi, Setiap orang pastinya memiliki gadget 

(smartphone) untuk membantu aktivitas bekerja, belajar maupun hanya sebagai 

hiburan. Oleh karena itu dengan adanya smartphone kini semua orang bisa mudah 

mengakses apa yang diinginkan, dengan demikian akan lebih luas manfaatnya 

dibandingkan dengan feature phone yang fungsinya hanya untuk SMS dan telpon, 

walaupun dikalangan UMKM masih memerlukan feature phone untuk melakukan 

panggilan penting (saat smartphone tidak ada sinyal atau tidak sedang tersambung 

ke internet ataupula kehabisan kuota dan hanya menggunakan wifi only. Dengan 

smartphone apapun dapat diakses dengan mudah yaitu salah satunya bertransaksi 

antar orang. Proses transaksi yang tidak ribet dan cepat juga bisa dilakukan hanya 

dengan scan to pay jika membeli makanan ataupun barang. Dan metode ini juga 

mempermudah kalangan pebisnis atau seseorang yang tidak ingin ribet membawa 

uang banyak karena dapat memancing tindak kejahatan. Aplikasi ini dibuat dengan 

metode OOAD (Object Oriented Analysis Design). Aplikasi E-Receipt ini dibuat 

menggunakan Android Studio menggunakan bahasa pemrograman java dan 

menggunakan database SQLite dan mencantukan QR Code Sebagai alternatif 

pembayaran skala nominal besar. 

Kata kunci : Smartphone, QR Code, Android Studio, Android, OOAD.  
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DESIGN OF APPLICATION BASED ANDROID E-RECEIPT IN EKA 
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Supervisor :  
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ABSTRACT 
 

As technology develops, almost all aspects of human life use technology, 

everyone certainly has gadgets (smartphones) to help work, study or just as 

entertainment.Therefore, with the existence of smartphones now everyone can 

easily access what they want, thus it will be wider in benefits compared to feature 

phones whose functions are only for SMS and phones, although among MSMEs still 

need a feature phone to make important calls (when the smartphone has no signal 

or is not connected to the internet or also runs out of quota and only uses wifi 

only.With any smartphone can be accessed easily, one of which is transacting 

between people.The transaction process that is not complicated and fast can also 

be done only by scanning to pay if buying food or goods.And this method also makes 

it easier for business people or someone who does not want to be complicated to 

bring a lot of money because it can provoke crime.This application is created by 

the OOAD (Object Oriented Analysis Design) method.This E-Receipt application 

was created using Android Studio using the java programming language and using 

the SQLite database and installing QR Code as an alternative to large nominal 

payments. 

 

Keywords : Smartphone, QR Code, Android Studio, Android, OOAD. 
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