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RINGKASAN 

 

Mengaji merujuk kepada kegiatan membaca Al-Qur’an. Mengaji 

merupakan suatu keterampilan yang harus dikuasai bagi setiap muslim. Dengan 

perkembangan teknologi telepon pintar atau smartphone, belajar mengaji dapat 

menjadi lebih mudah dengan aplikasi berbasis android. Metode belajar mengaji 

menggunakan aplikasi android lebih mudah dimengerti karena menggunakan media 

audio dan visual. 

Aplikasi menggunakan materi yang bersumber dari Kitab Yanbu’a yang 

meliputi pengenalan huruf hijaiyah, pengenalan harakat, tanwin dan membaca al-

Qur’an. Penelitian ini menggunakan metode Object Oriented Analysis and Design 

(OOAD) sebagai metode perancangan dan menggunakan permodelan Unified 

Modelling Language (UML). Hasil akhir dari penelitian ini berupa aplikasi belajar 

mengaji berbasis android menggunakan IDE Android Studio. 

 

Kata kunci : Aplikasi Android, Android Studio, Belajar Mengaji, Metode OOAD. 
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ABSTRACT 

 

Recitation refers to the activity of reading the Qur'an. Reciting the Qur’an 

is a skill that must be mastered by every Muslim. With the development of 

smartphone or smartphone technology, learning to recite the Koran can become 

easier with Android-based applications. The method of learning to recite the 

Qur’an using an android application is easier to understand because it uses audio 

and visual media. 

The application uses material sourced from the Yanbu'a Book which 

includes the introduction of hijaiyah letters, the introduction of vowels, tanwin and 

reading the Koran. This study uses the Object Oriented Analysis and Design 

(OOAD) method as a design method and uses the Unified Modeling Language 

(UML) modeling. The final result of this research is an android-based learning 

application using the Android Studio IDE. 
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