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RINGKASAN 

 

Jasa bordir merupakan usaha konveksi yang menyediakan berbagai jasa yang 

berhubungan dengan bordir. Berdasarkan pengamatan proses pemesanan serta 

transaksi di Jasa bordir Mulya Jaya kurang efektif dan efisien. Calon pembeli masih 

harus datang ke lokasi untuk memesan jasa yang diinginkan. Dengan menggunakan 

sistem web, jasa dan produk dapat dipasarkan dengan cepat ke konsumen diseluruh 

dunia sehingga proses transaksi dapat berjalan dengan baik. 

Penelitian skripsi ini bertujuan untuk menganalisa dan membuat sistem 

pengelolaan berbasis web pada Jasa Bordir Mulya Jaya yang dapat menyajikan 

informasi yang dibutuhkan oleh pembeli. Dengan adanya sistem ini, Jasa Bordir Mulya 

Jaya dapat membangun sistem pengelolaan guna mempermudah proses transaksi serta 

menghilangkan keterbatasan jarak dan waktu.  

Pembuatan sistem berbasis web alat pengembangan yang digunakan yaitu,  

PHP sebagai interface, dengan framework codeigniter 3, dan MySQL untuk 

menampung basis data. Metode pengembangan yang digunakan adalah System 

Development Life Cycle (SDLC) Waterfall. Sistem ini dirancang dengan pemodelan 

Unifield Modelling Language (UML) Hasil yang diperoleh dari penelitian ini adalah 

sistem yang dapat diimplementasikan dalam kegiatan usaha pada Mulya Jaya, dengan 

tujuan membantu pihak jasa bordir serta customer dalam melaksanakan transaksi serta 

bertukar informasi. Didalam sistem ini terdapat fitur yaitu detail jasa/produk yang 

ditawarkan. Pembayaran melalui transfer bank dan dompet digital, nota, dan laporan 

bulanan. 

 

Kata kunci : Pemesanan, Web, Codeigniter 3, SDLC Waterfall, PHP, MySQL 
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ABSTRACT 

 

Embroidery services are a convection business that provides various services 

related to embroidery. Based on observations, the ordering process and transactions 

at Mulya Jaya embroidery services were less effective and efficient. Prospective buyers 

still have to come to the location to order the desired service. By using the web system, 

services and products can be marketed quickly to consumers around the world so that 

the transaction process can run well. 

This thesis research aims to analyze and create a web-based management 

system for Mulya Jaya Embroidery Services that can provide the information needed 

by buyers. With this system, Mulya Jaya Embroidery Services can build a management 

system to simplify the transaction process and eliminate distance and time restrictions. 

 Making a web-based system the development tools used are PHP as an 

interface, with the codeigniter 3 framework, and MySQL to accommodate the 

database. The development method used is the Waterfall System Development Life 

Cycle (SDLC). This system was designed using the Unifield Modeling Language 

(UML) model. The results obtained from this study are systems that can be 

implemented in business activities at Mulya Jaya, with the aim of helping embroidery 

services and customers in carrying out transactions and exchanging information. In 

this system there are features that detail the services/products offered. Payment via 

bank transfers and digital wallets, notes and monthly statements. 

Keywords : Order, Web, CodeIgniter 3, SDLC Waterfall, PHP, MySQL, UML 
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