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PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE “ECOWAVE” 

MENGGUNAKAN FLUTTER FRAMEWORK 
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NIM : 201951257 
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1. Ratih Nindyasari, S.Kom., M.Kom 

2. Muhammad Imam Ghozali, S.Kom., M.Kom 

 

RINGKASAN 
 

Peningkatan kesadaran akan isu-isu lingkungan dan permintaan akan produk 

yang ramah lingkungan telah memicu pengembangan aplikasi Ecowave. Aplikasi 

ini tidak hanya mendorong perilaku berkelanjutan, tetapi juga menyediakan 

platform untuk membeli barang-barang yang ramah lingkungan. Metode 

pengembangan aplikasi Ecowave menggunakan pendekatan scrum, dan 

mengimplementasikan fitur-fitur menggunakan framework flutter yang 

memungkinkan pengguna menjelajahi, memilih, dan membeli produk ramah 

lingkungan serta memperoleh wawasan seputar kepedulian terhadap lingkungan. 

Melalui aplikasi Ecowave, diharapkan masyarakat dapat dengan mudah 

mengadopsi gaya hidup berkelanjutan. Dengan meningkatnya kesadaran dan 

partisipasi dalam pembelian produk ramah lingkungan, permintaan terhadap produk 

berkelanjutan akan meningkat, mendorong inovasi dan pengembangan industri 

yang berfokus pada pelestarian lingkungan. 

 

Kata Kunci : Aplikasi Ecowave, kesadaran lingkungan, pembelian produk, flutter 
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DEVELOPMENT OF THE 'ECOWAVE' MOBILE APPLICATION USING 

THE FLUTTER FRAMEWORK 

Student Name : Wahyu Restu Pamuji 
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Supervisor :  
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ABSTRACT 

 

The increasing awareness of environmental issues and the demand for eco-

friendly products have triggered the development of the Ecowave application. This 

application not only promotes sustainable behavior but also provides a platform 

for purchasing eco-friendly goods. The development method for the Ecowave 

application adopts the Scrum approach and implements features using the Flutter 

framework, which enables users to explore, select, and purchase environmentally 

friendly products while gaining insights into environmental awareness. Through 

Ecowave, it is hoped that the community can easily adopt a sustainable lifestyle. 

With the growing awareness and participation in purchasing eco-friendly products, 

the demand for sustainable products will increase, driving innovation and the 

development of industries focused on environmental preservation 

Keywords: Ecowave application, environmental awareness, product purchasing, 

flutter 
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