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RINGKASAN 

 

Saat ini, teknologi dan informasi tidak dapat dipisahkan satu sama lain. 

Institusi pendidikan harus menyesuaikan diri dengan perkembangan dunia 

pendidikan yang semakin pesat. Indonesia saat ini mewajibkan pendidikan selama 

dua belas tahun, dengan program terbaru yang disebut Merdeka Belajar yang 

menuntut kedua orang tua untuk bertanggung jawab atas pendidikan anak mereka. 

Salah satu tindakannya adalah mendaftarkan anaknya ke lembaga bimbingan 

belajar seperti les private. Banyak masalah yang dihadapi siswa dalam memahami 

materi pelajaran, dan orang tua menghadapi kesulitan menemukan guru les private 

yang berpengalaman dan dapat membantu anak-anak mereka memahami beberapa 

pelajaran yang kurang dipahami oleh siswa di sekolah. Oleh karena itu, untuk 

membuat pencarian lebih mudah bagi pengguna, sistem pencarian guru les private 

berbasis website terdekat dibuat. Aplikasi ini dirancang dengan bahasa 

pemrograman PHP, framework Laravel, dan database MySql. Tujuannya adalah 

untuk membantu orang mencari les private sesuai dengan kebutuhan bidang yang 

mereka minati dan membuka lapangan pekerjaan baru untuk orang-orang dan 

mahasiswa yang memiliki kemampuan dalam bidang non-akademik. 

Kata kunci : Sistem Aplikasi, Private course, Website, Framework Laravel 
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DESIGN AND BUILD A WEBSITE-BASED PRIVATE COURSE 

APPLICATION SYSTEM USING THE LARAVEL FRAMEWORK 

Student Name : Iwan Zaenal Ma’ruf 

Student Identity Number : 201951253 

Supervisor :  

1. Ratih Nindyasari, M.Kom  

2. Alif Catur Murti, M.Kom 

 

ABSTRACT 

 

Currently, technology and information cannot be separated from one 

another. Educational institutions must adapt to the rapidly changing world of 

education. Indonesia currently requires twelve years of compulsory education, 

with a new program called Merdeka Learning which requires both parents to take 

responsibility for their child's education. One of his actions is to enroll his child in 

tutoring institutions such as private tutoring. Many problems are encountered in 

understanding the subject matter, and parents of students have difficulty finding 

private tutors who are experienced and can help their children understand some 

of the subjects that students do not understand at school. Therefore, to make the 

search easier for users, a website-based search system for the nearest private 

tutor was created. This application is designed with the PHP programming 

language, Laravel framework, and MySql database. The aim is to help people find 

private tutoring according to the needs of the fields they are interested in and 

open up new job opportunities for people and students who have abilities in non-

academic fields. 
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