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RINGKASAN 

 

Perkembangan teknologi informasi merupakan syarat mutlak untuk 

meningkatkan pelayanan, dan penerapan teknologi informasi dapat diterapkan 

dalam berbagai bidang, termasuk perdagangan. Dengan perkembangan 

teknologi yang sangat pesat, banyak orang yang menggunakan teknologi ini 

untuk melakukan transaksi jual beli melalui internet. Perancangan ini yang 

nantinya akan dijadikan sarana untuk melakukan pemerosesan Transaksi 

penjualan kasur Kapuk. Dalam mengembangkan sistem ini penulis menggunakan 

metode waterfall yakni dengan tahapan Software Engineering, Analisa, 

Perancangan, Implementasi, Pengujian dan Pemeliharaan Sistem. Sedangkan 

pengumpulan datanya menggunakan metode wawancara, observasi dan studi 

pustaka. Dan data yang di olah menggunakan metode SAW(Simple Additive 

Weighting). Dengan adanya website ini diharapkan jangkauan penyebaran 

informasi tentang usaha kasur Kapuk dapat lebih luas karena para konsumen 

dapat melihat informasi spesifikasi barang yang akan mereka beli melalui fasilitas 

yang tersedia di sistem. Serta dengan adanya sistem ini perusahaan dapat 

meningkatkan Produktivitas dan efisiensi, sehingga dapat bersaing dengan 

perusahaan besar lainnya.  

 

Kata kunci : Sistem Informasi, Website, SAW. 
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ABSTRACT 

 

The development of information technology is an absolute requirement to 

improve services, and the application of information technology can be applied in 

various fields, including trade. With the rapid development of technology, many 

people use this technology to make buying and selling transactions via the internet. 

This design will later be used as a means for processing Kapuk mattress sales 

transactions. In developing this system the author uses the waterfall method, namely 

the stages of Software Engineering, Analysis, Design, Implementation, Testing and 

System Maintenance. While collecting data using interviews, observation and 

literature study. And the data is processed using the SAW (Simple Additive Weighting) 

method. With this website, it is hoped that the reach of dissemination of information 

about the Kapuk mattress business can be wider because consumers can see 

information on the specifications of the goods they will buy through the facilities 

available in the system. As well as with this system the company can increase 

productivity and efficiency, so that it can compete with other large companies. 

 

Keywords : Information Systems, Websites, SAW. 
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