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ABSTRAK 

 Uang kertas yang dikenal sebagai rupiah adalah alat pembayaran yang sah 

yang dapat ditukar dengan barang dan jasa di Negara Kesatuan Republik 

Indonesia. Uang datang dalam bentuk lembaran kertas atau logam yang 

dikeluarkan oleh pemerintah Indonesia. Kualitas kertas, plastik, atau logam yang 

digunakan untuk membuat uang, desain dan warna setiap uang kertas, serta proses 

pencetakan semuanya dapat digunakan untuk mengidentifikasi uang kertas rupiah 

yang sah. Selain berfungsi sebagai fitur untuk membedakan satu dengan yang lain, 

beberapa kualitas yang ditemukan dalam Rupiah dapat berfungsi sebagai 

pengaman terhadap resiko kegiatan kriminal yang melibatkan uang palsu. 

 Pada metode penelitian ini menggunakan penelitian R&D (Research And 

Develophment), yaitu penelitian dengan cara mengembangkan dari suatu 

penelitian yang sudah ada untuk menghasilkan suatu produk baru. Perancangan 

alat ini menggunakan sensor UV ML8511 dan menggunakan sensor warna 

TCS3200 untuk mendeteksi nominal uang yang nantinya nominal akan 

ditampilkan di LCD dan speaker mengeluarkan suara nominal uang. 

 Pendeteksi nominal keaslian uang ini yang dirancang sudah sesuai dengan 

tahapan perancangan. Sensor warna TCS3200 dan sensor UV ML8511 sudah 

dapat berfungsi sebagai pendeteksi nomial uang dan keaslian uang. Sedangkan 

output LCD juga berfungsi dengan baik untuk menampilan hasil nominal uang 

sedangan speaker juga berfungsi dengan baik sebagai pemutar suara nominal 

uang. 

Kata kunci :Pendeteksi Nominal Uang, TCS3200, Sensor UV ML8511, Arduino 
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ABSTRACT 

 Paper money known as rupiah is a legal tender that can be 

exchanged for goods and services in the Unitary State of the Republic of 

Indonesia. Money comes in the form of sheets of paper or metal issued by the 

Indonesian government. The quality of the paper, plastic, or metal used to make 

the money, the design and color of each banknote, as well as the printing process 

can all be used to identify legitimate rupiah banknotes. In addition to serving as a 

feature to distinguish one from another, some of the qualities found in the Rupiah 

can serve as a safeguard against the risk of criminal activities involving 

counterfeit money. 

 In this research method using research R&D (Research and 

Develophment), which is research by developing from an existing research to 

produce a new product. The design of this tool uses a UV sensor ML8511 and 

uses TCS3200 color sensor to detect the nominal value of the money that will be 

displayed on the LCD and speaker sound nominal money. 

 Nominal detector authenticity of this money is designed in 

accordance with the stages of design. The TCS3200 color Sensor and ML8511 UV 

sensor can already function as a money nomial and money authenticity detector. 

While the LCD output also works well to display the results of the nominal money 

while the speaker also works well as a nominal sound player money. 

 

Keywords: Detector Nominal Money, TCS3200, UV sensor ML8511, Arduino 
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