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RINGKASAN 

 
Pemanfaatan internet of things pada zaman sekarang sudah sangat 

berkembang pesat, teknologi yang menggunakan internet of things salah satunya 

adalah smarthome, dimana smarthome dapat melakukan pengontrolan terhadap 

alat-alat elektronik yang ada pada rumah seperti lampu, kipas, television. Smart 

home juga dapat diaplikasikan menggunakan voice control dimana pengontrolan 

dapat menggunakan sensor suara yang diucapkan agar dapat menghidupkan dan 

mematikan. Pada penilitian ini memanfaatkan smarthome menggunakan speech 

recognition dengan perangkat komputer mini raspberry pi 3, dimana pada saat 

pengguna mengucapkan sebuah kalimat dan kalimat tersebut sesuai dengan 

perintah pada speech recognition, maka program akan menjalankan perintah. Alat 

elektronik seperti lampu dapat dihidupkan dan dimatikan secara bersamaan agar 

waktu yang digunakan dapat efisien. Alat elektronik yang berada diruangan 

tertentu saja juga dapat dikontrol seperti kamar yang terdapat kipas dan lampu 

dapat dikontrol secara bersamaan. Pengujian alat ini dengan cara mengucapkan 

kalimat yang sudah di program, dan juga menguji jarak suara yang dapat 

ditangkap. 

 

Kata Kunci : Smart Home, Speech Recognition, Voice Control, Internet Of 

Things 
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ABSTRACT 
 

The utilization of the Internet of Things (IoT) in the present time has 

rapidly evolved. One of the technologies that utilize IoT is smart homes, where 

smart homes can control electronic devices in a house such as lights, fans, and 

televisions. Smart homes can also be implemented using voice control, where 

control can be done using voice commands to turn on and off devices. In this 

research, smart home technology is utilized using speech recognition with a mini 

computer device, Raspberry Pi 3. When the user speaks a specific command that 

matches the speech recognition, the program will execute the command. 

Electronic devices like lights can be turned on and off simultaneously to save time 

and improve efficiency. Devices in specific rooms, such as a room with a fan and 

lights, can also be controlled together. Testing of this device involves speaking 

pre-programmed sentences and testing the range of captured sound. 

 

Keyword : Smart Home, Speech Recognition, Voice Control, Internet Of Things 
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