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RINGKASAN 

BUMDes Trangkil sedang membuat program yaitu internet untuk desa. 

Dan program berjalan dengan baik seiring berjalannya waktu program aplikasi 

tersebut memiliki beberapa kendala dalam pengoperasiannya mulai dari 

pengolahan data yang masih lama dan manual. Oleh karena itu, pada penelitian ini 

merancang program aplikasi baru dengan tujuan untuk menyempurnakan sistem 

yang sudah ada dan menambahkan metode yang belum ada sebelumnya pada sistem 

pengolahan data. Diharapkan dengan cara ini dapat   memperbaharui sistem 

program yang ada dan juga memperbaiki sistem BUMDes yaitu membuat tampilan 

yang lebih sederhana seperti dashboard yang diisi dengan total paket, total 

pengguna data transaksi, dan sistem pemberitahuan dengan menggunakan aplikasi 

WhatsApp otomatis. dan Sistem sebelumnya memiliki kelemahan seperti desain 

antarmuka pengguna yang jelek dan banyak template menu yang tidak berguna, 

sistem acara juga tergolong manual dan WhatsApp masih manual. Tujuan dari 

penelitian ini untuk membantu BUMDes mengolah data transaksi internet untuk 

keperluan peningkatan sistem yang ada, karena pihak desa juga memiliki 

pemeliharaan sistem, menjadikan bahan kajian ini untuk perbaikan dan peningkatan 

sistem yang ada. BUMDes. Hasil penelitian ini adalah menciptakan sistem aplikasi 

baru dengan metode batch processing sebagai perbaikan dan pemeliharaan sistem 

aplikasi yang lama. 
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ABSTRACT 

BUMDes Trangkil is making a program, namely internet for villages. And 

the program runs well from time to time, the existing BUMDes incident handling 

system application has deficiencies or weaknesses. Therefore, in this study a new 

system was designed with the aim of improving the existing system and adding 

methods that did not exist before in the data processing system. It is hoped that in 

this way it can update the existing program system and also improve the BUMDes 

system which still lacks examples starting from the interface display model, menus 

that are more useful and ending with various types of business processing, the 

WhatsApp system. Automatically there is a method which is a batch processing 

method. The previous system had weaknesses such as ugly user interface design 

and lots of useless menu templates, the event system was also classified as manual 

and WhatsApp was still manual. The results of this study can help BUMDes process 

internet transaction data for the purposes of improving existing systems, because 

the village also has system maintenance, making this study material for repair and 

improvement of existing systems. BUMDes. 

Keywords (BUMDES, application, Batch Processing, system program). 

 

 

 

 

Name   : Muhammad ikhsan 

Indentity Number : 201851200 

Supervisor  :  

1. Rina Fiati, S.T., M.Cs. 

2. Ahmad Abdul Chamid S.Kom., M.Kom 

 



 

DAFTAR ISI 

 

HALAMAN PERSETUJUAN ............................................................................. ii 

HALAMAN PENGESAHAN ............................................................................. iii 

PERNYATAAN KEASLIAN .............................................................................. ii 

KATA PENGANTAR ......................................................................................... v 

RINGKASAN ..................................................................................................... vi 

ABSTRACT ...................................................................................................... vii 

DAFTAR ISI .................................................................................................... viii 

DAFTAR GAMBAR .......................................................................................... xi 

DAFTAR TABEL ............................................................................................. xii 

BAB I PENDAHULUAN .................................................................................... 1 

1.1. Latar Belakang ..................................................................................... 1 

1.2. Perumusan Masalah .............................................................................. 2 

1.3. Batasan Masalah ................................................................................... 2 

1.4. Tujuan .................................................................................................. 3 

1.5. Manfaat ................................................................................................ 3 

1.6. Sistematika Penulisan ........................................................................... 3 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA .......................................................................... 5 

2.1. Penelitian Terkait ................................................................................. 5 

2.2. Landasan Teori. .................................................................................... 8 

2.2.1. Pengertian Batch Pocessing .................................................................. 8 

2.2.2. Cara Kerja Batch Pocessing .................................................................. 9 

2.2.3. Pengertian Aplikasi .............................................................................. 9 

2.2.4. Karakteristik Aplikasi ......................................................................... 10 

2.3. Perangkat Lunak (Pembangun Sistem) ................................................ 10 

2.3.1. Microsoft Windows ............................................................................ 10 

2.3.2. XAMPP .............................................................................................. 10 

2.3.3. PHP .................................................................................................... 11 

2.3.4. MySQL .............................................................................................. 11 

2.3.5. Visual Studio Code ............................................................................. 11 

2.3.6. HTML ................................................................................................ 11 



 

2.4. Metode Perancangan (Augmented Reality) .......................................... 11 

2.4.1. Tahap Konsep (Concept) .................................................................... 12 

2.4.2. Tahap Perancngan (Design) ................................................................ 12 

2.4.3. Tahap Pengumpulan bahan materi (Material Collecting) .................... 12 

2.4.4. Tahap Pembuatan (Assembly) ............................................................. 12 

2.4.5. Tahap Pengujian (Testing) .................................................................. 13 

2.4.6. Distribusi (Distribution) ..................................................................... 13 

2.5. Kerangka Pikir ................................................................................... 13 

2.6. UML (Unifed Modeling Language) .................................................... 14 

2.7. Simbol UML (Unifiel Modelling Language) ....................................... 15 

BAB III METODOLOGI ................................................................................... 33 

3.1 Metodologi Penelitian......................................................................... 33 

3.1.1. Metode Pengumpulan Data ................................................................. 33 

3.1.2. Metode Perancangan .......................................................................... 33 

3.1.4. Metode Pengembangan Sistem .......................................................... ̀ 37 

3.1.5. Metode pengujian ............................................................................... 40 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN ............................................................ 41 

4.1. Analisis Kebutuhan Sistem ................................................................. 41 

4.1.1. Analisis Perangkat Keras (Hardware) ................................................. 41 

4.1.2. Analisis Perangkat Lunak (Software) .................................................. 41 

4.2. Implementasi Sistem........................................................................... 41 

4.3. Hasil perancangan aplikasi ................................................................. 42 

4.3.2. Halaman Login Pelanggan .................................................................. 43 

4.3.3. Halaman Login Teknisi ...................................................................... 44 

4.3.4. Halaman Dashboard Admin ................................................................ 45 

4.3.5. Halaman Dashboard Pelanggan .......................................................... 46 

4.3.6. Halaman Dashboard Teknisi .............................................................. 47 

4.4. Hasil Screenshot Aplikasi Bumdes ..................................................... 48 

4.4.1. Tampilan dashboard BUMDes ............................................................ 48 

4.4.3. Tampilan Transaksi ............................................................................ 50 

4.4.4. Fitur WA Broadcast ........................................................................... 50 

4.5. Pengujian ........................................................................................... 51 



 

4.5.1. BlackBox Testing ................................................................................ 51 

4.5.2. Tampilan Menu .................................................................................. 52 

4.6. Hasil ................................................................................................... 53 

BAB V PENUTUP ............................................................................................ 55 

5.1. Kesimpulan ........................................................................................ 56 

5.2. Saran .................................................................................................. 56 

DAFTAR PUSTAKA ........................................................................................ 57 

LAMPIRAN ...................................................................................................... 59 

 

 

 

 

 

  



 

DAFTAR GAMBAR 

Gambar 2. 1 Pemrosesan Batch ............................................................................ 7 

Gambar 2. 2 Pengolahan Data .............................................................................. 8 

Gambar 2. 3 Perancangan................................................................................... 12 

Gambar 2. 4 Kerangka Pikir ............................................................................... 14 

Gambar 3. 1 Usecase Diagram System ............................................................... 34 

Gambar 3. 2 Class Diagram System ................................................................... 35 

Gambar 3. 3 Sequence Diagram Login System ................................................... 36 

Gambar 3. 4 Activity Diagram Proses Login System........................................... 37 

Gambar 4. 1 Halaman Awal Login Admin ......................................................... 42 

Gambar 4. 2 Coding Halaman Awal Admin ....................................................... 43 

Gambar 4. 3 Login Awal Pelanggan ................................................................... 43 

Gambar 4. 4 Halaman Coding Pelanggan ........................................................... 44 

Gambar 4. 5 Halaman Login Teknisi .................................................................. 44 

Gambar 4. 6 Coding Teknisi .............................................................................. 45 

Gambar 4. 7 Gambar Dashboard Admin............................................................. 45 

Gambar 4. 8 Codingan Dashboard ..................................................................... 46 

Gambar 4. 9 Tampilan Dashboard Pelanggan ..................................................... 46 

Gambar 4. 10 Tampilan Coding ......................................................................... 47 

Gambar 4. 11 Tampilan Dashboard Teknisi ....................................................... 47 

Gambar 4. 12 Tampilan Coding Teknisi ............................................................. 48 

Gambar 4. 13 Tampilan Dashboard BUMDes.................................................... 49 

Gambar 4. 14 Tampilan Master BUMDes .......................................................... 49 

Gambar 4. 15 Tampilan Transaksi ...................................................................... 50 

Gambar 4. 16 Tampilan WhatsApp ..................................................................... 51 

 

 

 

 

  



 

DAFTAR TABEL 

Tabel 3. 1 Konsep .............................................................................................. 38 

Tabel 3. 2 Perancangan ...................................................................................... 39 

Tabel 4. 1 Pengujian Tampilan ........................................................................... 51 

Tabel 4. 2 Pengujian Tampilan (Lanjutan).......................................................... 52 

Tabel 4. 3 Pengujian Tampilan Menu ................................................................. 52 

Tabel 4. 4 Pengujian Tampilan Menu (Lanjutan) ................................................ 53 

Tabel 4. 5 Hasil Menu Login .............................................................................. 54 

Tabel 4. 6 Hasil Menu Login (Lanjutan) ............................................................ 54 

Tabel 4. 7 Hasil Administrator ........................................................................... 54 

Tabel 4. 8 Hasil Pengujian User ......................................................................... 55 

Tabel 4. 9 Hasil Pengujian User (Lanjutan) ........................................................ 55 

Tabel 4. 10 Hasil Teknisi ................................................................................... 55 


	PERNYATAAN KEASLIAN
	KATA PENGANTAR
	RINGKASAN
	ABSTRACT
	DAFTAR ISI
	HALAMAN PERSETUJUAN ii
	HALAMAN PENGESAHAN iii
	PERNYATAAN KEASLIAN ii
	KATA PENGANTAR v
	RINGKASAN vi
	ABSTRACT vii
	DAFTAR ISI viii
	DAFTAR GAMBAR xi
	DAFTAR TABEL xii
	BAB I PENDAHULUAN 1
	1.1. Latar Belakang 1
	1.2. Perumusan Masalah 2
	1.3. Batasan Masalah 2
	1.4. Tujuan 3
	1.5. Manfaat 3
	1.6. Sistematika Penulisan 3
	BAB II TINJAUAN PUSTAKA 5
	2.1. Penelitian Terkait 5
	2.2. Landasan Teori. 8
	2.2.1. Pengertian Batch Pocessing 8
	2.2.2. Cara Kerja Batch Pocessing 9
	2.2.3. Pengertian Aplikasi 9
	2.2.4. Karakteristik Aplikasi 10
	2.3. Perangkat Lunak (Pembangun Sistem) 10
	2.3.1. Microsoft Windows 10
	2.3.2. XAMPP 10
	2.3.3. PHP 11
	2.3.4. MySQL 11
	2.3.5. Visual Studio Code 11
	2.3.6. HTML 11
	2.4. Metode Perancangan (Augmented Reality) 11
	2.4.1. Tahap Konsep (Concept) 12
	2.4.2. Tahap Perancngan (Design) 12
	2.4.3. Tahap Pengumpulan bahan materi (Material Collecting) 12
	2.4.4. Tahap Pembuatan (Assembly) 12
	2.4.5. Tahap Pengujian (Testing) 13
	2.4.6. Distribusi (Distribution) 13
	2.5. Kerangka Pikir 13
	2.6. UML (Unifed Modeling Language) 14
	2.7. Simbol UML (Unifiel Modelling Language) 15
	BAB III METODOLOGI 33
	3.1 Metodologi Penelitian 33
	3.1.1. Metode Pengumpulan Data 33
	3.1.2. Metode Perancangan 33
	3.1.4. Metode Pengembangan Sistem `37
	3.1.5. Metode pengujian 40
	BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 41
	4.1. Analisis Kebutuhan Sistem 41
	4.1.1. Analisis Perangkat Keras (Hardware) 41
	4.1.2. Analisis Perangkat Lunak (Software) 41
	4.2. Implementasi Sistem 41
	4.3. Hasil perancangan aplikasi 42
	4.3.2. Halaman Login Pelanggan 43
	4.3.3. Halaman Login Teknisi 44
	4.3.4. Halaman Dashboard Admin 45
	4.3.5. Halaman Dashboard Pelanggan 46
	4.3.6. Halaman Dashboard Teknisi 47
	4.4. Hasil Screenshot Aplikasi Bumdes 48
	4.4.1. Tampilan dashboard BUMDes 48
	4.4.3. Tampilan Transaksi 50
	4.4.4. Fitur WA Broadcast 50
	4.5. Pengujian 51
	4.5.1. BlackBox Testing 51
	4.5.2. Tampilan Menu 52
	4.6. Hasil 53
	BAB V PENUTUP 55
	5.1. Kesimpulan 56
	5.2. Saran 56
	DAFTAR PUSTAKA 57
	LAMPIRAN 59
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR TABEL
	BAB I PENDAHULUAN
	1.1. Latar Belakang
	BUMDes merupakan sebuah badan usaha yang sebagian besarnya modal dipunyai oleh sebuah desa lewat penyertaan secara langsung berasal                   dari kekayaan desa tersebut yang mana dipisahkan untuk mengelola peninggalan, jasa pelayanan, serta u...
	1.2. Perumusan Masalah
	1.3. Batasan Masalah
	1.4. Tujuan
	1.5. Manfaat
	1.6. Sistematika Penulisan
	Penelitian Laporan Skripsi yang akan dilaksanakan oleh penulis direncanakan memiliki beberapa pokok bab bahasan yang akan mengatur jalannya kelancaran proses penelitian tersebut. Bab bahasan dalam skripsi yang akan digunakan sebagai acuan dalam menye...

	BAB II TINJAUAN PUSTAKA
	2.1. Penelitian Terkait
	2.2. Landasan Teori.
	2.2.1.  Pengertian Batch Pocessing
	2.2.2.  Cara Kerja Batch Pocessing
	2.2.3.  Pengertian Aplikasi
	2.2.4.  Karakteristik Aplikasi

	2.3. Perangkat Lunak (Pembangun Sistem)
	2.3.1. Microsoft Windows
	2.3.2. XAMPP
	2.3.3. PHP
	2.3.4. MySQL
	2.3.5. Visual Studio Code
	2.3.6. HTML

	2.4. Metode Perancangan (Augmented Reality)
	2.4.1.  Tahap Konsep (Concept)
	2.4.2.  Tahap Perancngan (Design)
	2.4.3.  Tahap Pengumpulan bahan materi (Material Collecting)
	2.4.4.  Tahap Pembuatan (Assembly)
	2.4.5.  Tahap Pengujian (Testing)
	2.4.6.  Distribusi (Distribution)

	2.5. Kerangka Pikir
	2.6. UML (Unifed Modeling Language)
	2.7. Simbol UML (Unifiel Modelling Language)

	BAB III METODOLOGI
	3.1 Metodologi Penelitian
	3.1.1. Metode Pengumpulan Data
	3.1.2. Metode Perancangan

	a. Uscase Diagram
	b. Class Diagram
	d. Activity Diagram
	3.1.4. Metode Pengembangan Sistem
	a. Concept (Konsep)
	Pada tahap ini yaitu menentukan konsep dan tujuan siapa yang menggunakan program sebagai gambaran ide untuk pembuatan program ini:
	b. Design (Perancangan)
	3.1.5. Metode pengujian
	a. Studi Pustaka
	Tinjauan literatur mengkaji teori yang mendasari pekerjaan penelitian. Dalam penelitian ini, penulis menggunakan landasan teori untuk meneliti  pengolahan data website. Landasan teori diperoleh dari majalah, buku dan penelitian sebelumnya. Penelitian ...
	b. Black Box Testing


	BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
	4.1.  Analisis Kebutuhan Sistem
	4.1.1. Analisis Perangkat Keras (Hardware)
	Perangkat keras minimum yang digunakan untuk membangun Sistem Informasi Penjualan ini adalah
	4.1.2. Analisis Perangkat Lunak (Software)

	4.2.  Implementasi Sistem
	4.3.  Hasil perancangan aplikasi
	4.3.2.  Halaman Login Pelanggan
	Halaman ini berisi layar tempat Anda ingin masuk ke tampilan klien yang berisi nama pengguna, kata sandi, dan tombol masuk seperti yang ditunjukkan di bawah ini.
	4.3.3.  Halaman Login Teknisi
	4.3.4.  Halaman Dashboard Admin
	4.3.5.  Halaman Dashboard Pelanggan
	4.3.6.  Halaman Dashboard Teknisi

	4.4.  Hasil Screenshot Aplikasi Bumdes
	4.4.1.  Tampilan dashboard BUMDes
	4.4.3.  Tampilan Transaksi
	4.4.4.  Fitur WA Broadcast

	4.5.  Pengujian
	4.5.1.  BlackBox Testing
	4.5.2.  Tampilan Menu

	4.6.  Hasil

	BAB V PENUTUP
	5.1.  Kesimpulan
	5.2.  Saran

	DAFTAR PUSTAKA
	LAMPIRAN
	BIODATA PENULIS

