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RINGKASAN 

Sistem parkir telah berkembang dengan baik dalam hal penggunaannya di 

berbagai tempat seperti hotel, pusat perbelanjaan, dan gedung-gedung besar yang 

menggunakan tiket masuk dan keluar kendaraan. Namun, masih banyak tempat 

parkir manual di jalan-jalan kota. Oleh karena itu, diperlukan adanya aplikasi 

parkir digital berbasis android yang terintegrasi dengan database untuk 

meningkatkan keamanan kendaraan. Tujuan dari aplikasi ini adalah untuk 

mendukung sistem parkir kendaraan bermotor di tempat parkir di sepanjang jalan 

kota. Sistem operasi aplikasi ini dibekali fitur scan plat nomor kendaraan untuk 

meng-input-kan nomor plat kendaraan pada tiket parkir dan QR Code yang 

terenkripsi pada tiket parkir untuk keamanan tiket. QR Code tersebut dapat 

menyimpan berbagai informasi detail parkir kendaraan. Dengan adanya aplikasi 

sistem parkir digital ini dapat mempermudah petugas parkir dalam melihat 

laporan penghasilan serta informasi kendaraan masuk dan kendaraan keluar . 

System Development Life Cycle (SDLC) dengan model waterfall untuk 

menganalisis, merencanakan, mengimplementasi, menguji, menggunakan dan 

memelihara sistem informasi dan proses yang akan menjadi acuan dalam 

pembuatan aplikasi sitem parkir digital ini. 

 
Kata kunci : Sistem Parkir, Basis Data, Aplikasi Parkir Digital, QR Code 
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ABSTRACT 

The parking system has developed well in terms of its usage in various 

places such as hotels, shopping centers, and large buildings that use vehicle entry 

and exit tickets. However, there are still many manual parking spots on city 

streets. Therefore, the need for an Android-based digital parking application 

integrated with a database is necessary to enhance vehicle security. The pupose of 

this application is to support the motor vehicle parking system in street parking 

spaces throughout the city. The operating system of this application is equipped 

with features such as scanning the vehicle license plate to input the vehicle's plate 

number on the parking ticket and an encrypted QR code on the parking ticket for 

ticket security. The QR code can store various detailed vehicle parking 

information. With the presence of this digital parking system application, it can 

facilitate parking attendants in viewing income reports, as well as information on 

vehicle entry and exit. The System Development Life Cycle (SDLC) with a 

waterfall model is used to analyze, plan, implement, test, use, and maintain the 

information system and processes that will serve as a reference for the 

development of this digital parking system application. 
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