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RINGKASAN 

 

Perkembangan teknologi informasi semakin memudahkan para pengguna 

dari hasil teknologi informasi yang ada pada zaman sekarang ini, baik bagi 

kalangan pengusaha, bisnis, pelajar dan masyarakat. Di zaman teknologi 

komputerisasi di perusahaan perdagangan barang yang berskala kecil ataupun 

menengah di Indonesia, masih banyak yang belum menggunakannya. Seperti pada 

Rumah Pengrajin Pisau masih belum menggunakan teknologi komputer. Rumah 

Pengrajin Pisau merupakan sebuah home industri yang bergerak dalam bidang 

perdagangan pisau dimana perusahaan ini sebagai produsen yang mempunyai 

banyak pelanggan tidak hanya dari daerah kudus saja tetapi banyak di luar kudus. 

Dalam menjalankan usahanya Rumah Pengrajin Pisau perlu dilakukan pendataan, 

sehingga segala jenis transaksi yang terjadi dapat diawasi dan dilakukan 

pengecekan oleh pemilik usaha. Proses pendataan yang dilakukan secara manual 

dapat dilakukan, tetapi proses secara manual tersebut memiliki banyak 

kekurangan yang nantinya dapat menyebabkan kerugian bagi pemilik usaha. 

Dengan adanya sistem informasi sekarang ini, bisa dikatakan dapat 

mempermudah pekerjaan secara cepat dan akurat karena sistem informasi dapat 

dalam bentuk software atau perangkat lunak yang digunakan. Berdasarkan 

permasalah tersebut penelitian ini berfokus membangun sistem informasi Point Of 

Sale (POS) yang terkomputerisasi sehingga dapat mengurangi terjadi kesalahan 

informasi serta dapat membantu pemilik usaha dalam mengelola arus bisnis 

usahanya. Sistem Point Of Sale yang dibangun dengan berbasis web 

menggunakan metodelogi pengembangan model waterfall. Bahasa pemrograman 

yang digunakan yaitu PHP dengan database MySQL. Hasil dari penelitian ini 

merupakan sistem website yang diharapkan mampu membantu tugas dari pemilik 

usaha dalam pengelolaan data-data yang terdiri dari data pengguna, pelanggan, 

produk, penjualan dan pembelian, pengelolaan stok, transaksi dan laporan. 

 

Kata kunci : Sistem Informasi, Point Of Sale,Web 
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ABSTRACT 

The development of information technology makes it easier for users of the 

results of information technology that exist today, both for entrepreneurs, 

businesses, students and the community. In the era of computerized technology in 

small or medium-scale goods trading companies in Indonesia, there are still many 

who have not used it. As in the Knife Craftsmen's House, they still don't use 

computer technology. The Knife Craftsmen's House is a home industry engaged in 

the knife trade where this company as a manufacturer has many customers not 

only from the holy area but many outside the holy area. In carrying out its 

business, it is necessary to collect data, so that all types of transactions that occur 

can be monitored and checked by the business owner. The data collection process 

that is done manually can be done, but the manual process has many 

shortcomings which can later cause losses for business owners. With the current 

information system, it can be said that it can facilitate work quickly and 

accurately because the information system can be in the form of software or the 

software used. Based on these problems, this research focuses on building a 

computerized Point Of Sale (POS) information system so that it can reduce 

misinformation and can assist business owners in managing their business flow. 

The Point Of Sale system built on a web-based basis uses the waterfall model 

development methodology. The programming language used is PHP with MySQL 

database. The result of this research is a website system that is expected to be 

able to assist business owners in managing data consisting of user data, 

customers, products, sales and purchases, stock management, transactions and 

reports. 
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