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RINGKASAN 

 

Karimunjawa memiliki luas daratan kurang lebih 71,2 Km². dengan luasnya 

Karimunjawa tersebut wisatawan sangat membutuhkan tempat peristirahatan 

sementara atau biasa disebut homestay. Wisatawan terutama bagi anak -  anak muda 

memilih untuk menginap di Homestay dari pada di hotel, dikarenakan dari segi 

biaya menginap di Homestay lebih murah dibandingkan dengan menginap di hotel 

yang harganya bisa dua kali lipat lebih mahal. Banyaknya wisatawan yang tidak 

mengetahui informasi Homestay di Karimunjawa menjadi masalah tersendiri. 

Kondisi ini bisa dimanfaatkan oleh pemilik rumah yang memiliki kamar kosong 

sebagai kesempatan untuk membuka usaha sampingan ataupun usaha utama. 

Namun, ketersediaan Homestay tidaklah sebanding dengan jumlah wisatawan yang 

datang terutama pada saat waktu libur panjang. Hal ini menjadikan wisatawan harus 

mencari informasi Homestay lebih cepat yang masih kosong agar mendapatkan 

Homestay yang masih kosong. 

Untuk mengatasi masalah pada penelitian sebelumnya, peneliti membuat 

aplikasi Homestay berbasis Android di Karimunjawa. Metode yang digunakan 

adalah metode RAD (Rapid Application Development), dengan metode ini peneliti 

dapat mempersingkat waktu pengembangan, selain itu pada perancangan dan 

implementasi disesuaikan dengan kebutuhan pengguna agar menghasilkan aplikasi 

yang dapat berfungsi untuk wisatawan lokal maupun mancanegara. 

Harapan dari penelitian ini yaitu dapat memudahkan wisatawan mencari 

informasi Homestay di Karimunjawa. Nantinya aplikasi Homestay Karimunjawa 

akan di rilis di Playstore. Aplikasi ini dilengkapi dengan fitur chat dan fitur Booking 

dimana fitur chat ini bertujuan untuk memudahkan wisatawan untuk berkomunikasi 

dengan pemilik homestay. Dan fitur Booking memudahkan wisatawan untuk 

memesan homestay. 

 

Kata Kunci: Pemesanan, Homestay, Android, Metode RAD  
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ABSTRACT 

 

Karimunjawa has a land area of approximately 71.2 km². With the breadth 

of Karimunjawa, tourists really need a temporary resting place or commonly called 

a homestay. Tourists, especially young people, choose to stay at a Homestay rather 

than at a hotel, because in terms of the cost of staying at a Homestay it is cheaper 

than staying at a hotel whose price can be twice as expensive. The number of 

tourists who do not know the information about homestays in Karimunjawa is a 

problem in itself. This condition can be used by homeowners who have empty rooms 

as an opportunity to open a side business or main business. However, the 

availability of homestays is not proportional to the number of tourists who come, 

especially during long holidays. This makes tourists have to find information about 

homestays that are still vacant in order to get homestays that are still empty. 

To overcome the problems in the previous research, the researcher created 

an Android-based Homestay application in Karimunjawa. The method used is the 

RAD (Rapid Application Development) method, with this method researchers can 

shorten the development time, in addition to the design and implementation tailored 

to User needs in order to produce applications that can function for local and 

foreign tourists. 

The hope of this research is that it can make it easier for tourists to find 

Homestay information in Karimunjawa. Later the Karimunjawa Homestay 

application will be released on the Playstore. This application is equipped with a 

chat feature and a Booking feature where this chat feature aims to make it easier 

for tourists to communicate with Homestay owners. And the Booking feature makes 

it easy for tourists to book homestays.   

 
Keywords: Booking, Homestay, Android, RAD Metode Method  
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