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RINGKASAN 

 

Indekos atau kos merupakan jasa yang menawarkan tempat untuk ditinggali 

sementara dengan pembayaran tiap periode tertentu (umumnya dilakukan per 

bulan). Dengan adanya indekos ini dapat memberikan manfaat bagi mahasiswa, 

pelajar atau bahkan karyawan yang tempat tinggalnya berada di luar kota. Masih 

banyak pengusaha indekos yang belum memanfaatkan teknologi untuk mengelola 

usahanya, salah satunya yaitu Griya Lestari. Aktivitas seperti penulisan dana keluar 

masuk masih dilakukan secara manual dengan dicatat pada buku, calon penyewa 

tidak mengetahui ada atau tidaknya kamar yang kosong, fasilitas apa yang 

ditawarkan, peraturan apa yang harus dipatuhi jika menyewa kamar, penyewa harus 

mengingat tanggal jatuh tempo pembayaran. Penelitian ini menerapkan metode 

waterfall dengan metode pengumpulan data yaitu observasi, wawancara, dan studi 

pustaka. Penelitian ini menggunakan arsitektur MongoDB, Express, React, dan 

NodeJS (MERN). Dari hasil penelitian ini, diharapkan dapat membantu pemilik 

kos, penyewa, dan calon penyewa dalam melakukan proses penyewaan rumah kos 

dengan cara yang lebih terstruktur dan efisien. 
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ABSTRACT 

 

Boarding houses or "indekos" offer temporary living spaces with periodic 

payments (typically monthly). These boarding houses provide benefits for students, 

learners, or even employees whose place of residence is outside the city. Many 

boarding house operators have yet to leverage technology to manage their 

businesses, including Griya Lestari. Activities such as recording incoming and 

outgoing funds are still done manually using books. Prospective tenants are 

unaware of the availability of vacant rooms, the facilities offered, the rules to be 

followed when renting a room, and tenants have to remember payment due dates. 

This research applies the waterfall method with data collection techniques such as 

observation, interviews, and literature review. The research utilizes the MongoDB, 

Express, React, and NodeJS (MERN) architecture. The results of this research are 

expected to assist boarding house owners, tenants, and prospective tenants in 

carrying out the boarding house rental process in a more structured and efficient 

manner. 
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