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RINGKASAN 

Laporan skripsi ini dibuat untuk penjualan kain batik bakaran di toko enggal 

pati dalam pemasaran produknya dan permintaan customer yang relatif banyak 

membuat toko enggal sulit dalam melayani customer maka dari itu saya 

mengajukan judul sistem informasi penjualan kain batik bakaran melalui (E-

commerce) berbasis web pada toko enggal pati untuk mempermudah penjualan. 

Masalah yang muncul adalah pelayanan dan penjualan yang masih manual 

sehingga membutuhkan banyak waktu dan tenaga yang lebih besar selain itu 

penjualan masih terbatas hanya wilayah kabupaten pati saja, Jika masalah ini 

dibiarkan pelanggan dapat membeli di tempat lain. Tujuan saya membuat website 

penjualan kain batik bakaran di toko enggal pati agar mempermudah pemasaran, 

tidak hanya di Kawasan pati saja tetapi juga bisa sampai luar kota dan tidak 

membutuhkan waktu yang banyak dan menghemat tenaga. Pada pembuatan 

aplikasi berbasis website ini peneliti menggunakan metode waterfall dalam 

perancangan, penggunaan Framework bootstrap dalam pengimplementasikan 

front-end website sehingga tampilan website menjadi responsive, menggunakan 

basis data mysql. 

 

Kata kunci: Teknologi, customer, waterfall, bootstrap, website  
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INFORMATION SYSTEM FOR SALES OF BATIK FABRIC 

THROUGH WEB-BASED (E-COMMERCE) AT ENGGAL 

PATI SHOP 

 

Nama mahasiswa : Muhammad Agil Dwi Susanto 

NIM : 201951135 

Pembimbing :  

1. Ahmad Abdul Chamid, S.Kom., M.Kom 

2. Esti Wijayanti, S.Kom., M.Kom 

 

ABSTRACT 

This thesis report was made for the sale of burnt batik cloth at the Enggal 

Pati shop in marketing its products and the relatively large number of customer 

requests made it difficult for the Enggal shop to serve customers, therefore I 

submitted an information system title for selling burnt batik cloth through web-

based (E-commerce) at enggal starch shop to facilitate sales. The problem that 

arises is that service and sales are still manual so that it requires a lot of time and 

more energy. In addition, sales are still limited to the Pati Regency area. If this 

problem is allowed, customers can buy elsewhere. My goal is to make a website 

selling burnt batik cloth at the Enggal Pati shop to make marketing easier, not 

only in the Pati area but also outside the city and it doesn't take much time and 

saves energy. In making this website-based application, researchers used the 

waterfall method in designing, using the bootstrap framework in implementing the 

front-end website so that the website display becomes responsive, using the 

MySQL database. 

 

Keywords: Technology, customer, waterfall, bootstrap, website.  
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