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RINGKASAN 

 

Dalam penelitian ini membahas mengenai proses memesan produk 

secara online (e-commerce) yang akan diimplementasikan pada KING’S 

MOTOR KUDUS, sebuah usaha yang menjual berbagai macam produk oli 

motor dan juga jasa servis motor. Dalam proses pembangunan website e- 

commerce ini menggunakan teknik pembangunan life cycle atau bisa disebut 

dengan waterfall yang meliputi tahapan System Engineering, Analysis, 

Design, Coding, Testing and Maintenance. Aplikasi dibangun menggunakan 

bahasa pemrograman PHP dengan database menggunakan MySQL dan 

menggunakan Framework CodeIgniter. Konsumen dapat menggunakan 

metode pembayaran melalui Midtrans. Sistem ini menggunakan metode 

pengiriman dan pengecekan status transaksi melalui API Rajaongkir. Tujuan 

yang ingin dicapai dari sistem E-Commerce ini adalah untuk memudahkan 

pembeli dalam melakukan transaksi di mana pun pembeli berada tanpa harus 

datang langsung ke KING’S MOTOR KUDUS. 

 

Kata Kunci: E-Commerce, Website, PHP, MySQL, Framework CodeIgniter, 

Midtrans, API Rajaongkir 
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ABSTRACT 

 

This research discusses the process of ordering products online (e- 

commerce) which will be implemented at KING'S MOTOR KUDUS, a business 

that sells various kinds of motor oil products and also motorbike service services. 

In the process of developing this e-commerce website using life cycle development 

techniques or what can be called a waterfall which includes the stages of System 

Engineering, Analysis, Design, Coding, Testing and Maintenance. The 

application was built using the PHP programming language with a database 

using MySQL and using the CodeIgniter Framework. Consumers can use payment 

methods through Midtrans. This system uses the method of sending and checking 

transaction status through the Rajaongkir API. The goal to be achieved from this 

E-Commerce system is to make it easier for buyers to make transactions wherever 

the buyer is without having to come directly to KING'S MOTOR KUDUS. 

 

Keywords: E-Commerce, Website, PHP, MySQL, CodeIgniter, Midtrans, 

Rajaongkir API 
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