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Pembimbing : 
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2. Endang Supriyati, M.Kom 

 
 

RINGKASAN 

 
MG Berkah Laut merupakan salah satu usaha rumahan yang bergerak 

di bidang penjualan ikan laut. MG Berkah Laut mempunyai keinginan untuk 

mengembangkan usahanya hingga keluar daerah kecamatan wedung.MG 

Berkah Laut banyak mengalami berbagai kendala seperti keterbatasan sistem 

dalam proses transaksi, proses pengolahan data penjualan masih manual, 

catatan pesanan yang tidak teratur, sehingga keamanan dari datanya kurang 

terjamin. Untuk menanggulangi kendala tersebut, maka di bangun 

Perancangan system E-Commerce Ikan Laut yang berbasis Website. Dengan 

adanya Perancangan system E-Commerce Ikan Laut yang berbasis Website 

ini dapat memperluas jaringan usaha dan memperbesar peluang untuk 

mendapatkan pelanggan, dapat mengurangi kebutuhan akan modal kerja 

tanpa harus membuka cabang baru, sehingga biaya tidak tumbuh secara 

proporsional dengan pertumbuhan bisnis 

 

Kata Kunci: E-Commerce, Website, MG Berkah Laut. 
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I DESIGNING A MARINE FISH E-COMMERCE SYSTEM AT MG 

BERKAH LAUT IN DEMAK 
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Supervisor : 
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ABSTRACT 

 

 
MG Berkah Laut is one of the home-based businesses engaged in the sale 

of marine fish. MG Berkah Laut has a desire to expand its business outside the 

Wedung sub-district. MG Berkah Laut experiences many obstacles such as system 

limitations in the transaction process, the sales data processing process is still 

manual, irregular order records, so the security of the data is not guaranteed. To 

overcome these obstacles, the Design of a Website-based Marine Fish E- 

Commerce system was built. With the design of the Website-based Marine Fish E- 

Commerce system, it can expand business networks and increase opportunities to 

get customers, can reduce the need for working capital without having to open 

new branches, so that costs do not grow proportionally with business growth 

 
Keywords: E-Commerce, Website, MG Berkah Laut. 
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