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RINGKASAN 

Pendidikan non-formal sebagai pendukung pendidikan formal diantaranya adalah 

bimbingan belajar. Bimbingan belajar EC-Course adalah salah satu  diantara 

lembaga bimbingan belajar yang ada di kota Kudus.  Pada bimbingan belajar EC-

Course proses penjadwalan dan proses penggajian masih dengan cara 

konvensional serta belum adanya manajemen konten materi agar siswa bisa 

mendapatkan akses materi diluar bimbingan belajar. Proses membuat penjadwalan 

sering menghabiskan waktu lama karena harus menyesuaikan jadwal sesuai 

kemampuan mentor dan siswa dalam pelaksanaannya, serta mencegah bentroknya 

jadwal antar kelas. Selain itu, proses penggajian belum transparan dan tidak ada 

riwayat penggajian sehingga mentor tidak mengetahui proses sistem 

penggajiannya dan admin kesulitan menghitung jumlah pengeluaran tiap bulan 

untuk penggajian.  Kemudian, siswa belum bisa mendapatkan akses materi yang 

dipelajari dari mentor di luar bimbingan belajar. Dibutuhkan sistem yang dapat 

membantu manajemen proses penjadwalan, penggajian, dan konten materi pada 

bimbel. Sistem ini berupa aplikasi berbasis website yang menggunakan 

pengembangan perangkat lunak waterfall model. Dengan adanya website ini dapat 

membantu mengelola data mentor, siswa, kelas, jadwal, penggajian, dan materi. 

Kata Kunci: aplikasi, website, manajemen, waterfall model 
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ABSTRACT 

Non-formal education as a supporter of formal education includes tutoring. EC-

Course tutoring is one of the tutoring institutions in the city of Kudus. In EC-

Course tutoring, the scheduling process and payroll process are still in the 

conventional way and there is no material content management so that students 

can get access to material outside of tutoring. The scheduling process often takes 

a long time in the making because it has to adjust the schedule according to the 

ability of mentors and students in its implementation, and prevent schedule 

conflicts between classes. In addition, the payroll process has not been 

transparent and there is no payroll history so that the mentor does not know the 

process of the payroll system and the admin has difficulty calculating the amount 

of expenses each month for payroll. Then, students have not been able to get 

access to the material learned from mentors outside of tutoring. A system is 

needed that can help manage the scheduling process, payroll, and material 

content on the tutor. This system is a web-based application that uses waterfall 

model software development. With this website can help manage mentor, student, 

class, schedule, payroll, and material data. 

Keywords: application, website, management, waterfall model 
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