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RINGKASAN 

 

Connect coffee merupakan usaha yang bergerak dalam bidang penjualan 

minuman khususnya kopi, di connect tersebut ada beberapa permasalahan yang ada 

diantaranya adalah proses marketing bisnis mereka yang kurang begitu baik karena 

terkadang meleset yang di akibatkan proses analisa penjualan barang yang 

dilakukan kurang optimal. Hal itu menyebabkan proses penjualan kurang begitu 

optimal di samping itu pemilik usaha terkadang kerepotan dalam mengetahui kopi 

yang paling laku dan dari permasalahan tersebut maka penulis merancang sebuah 

aplikasi untuk membantu dalam proses perhitungan penjualan dan menganalisa 

produk yang paling laku yang di rekomendasikan kepada konsumen baru 

berdasarkan data nik ktp serta data penjualan yang dilakukan. Hal ini bertujuan 

supaya renacana bisnis yang mereka jalankan serta proses marketing yang di 

tawarkan menjadi lebih optimal. Aplikasi yang dibuat berbasis website dengan 

menggunakan bahasa pemograman Java Script serta penyimpanan data MongoDB, 

menggunakan algoritma apriori dan RFID E-KTP. 
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ABSTRACT 

 

Connect coffee is a business that is engaged in selling beverages, especially coffee, 

in Connect there are several problems, including their business marketing process 

which is not very good because sometimes it goes wrong which results in the 

analysis process of selling goods being less than optimal. This causes the sales 

process to be less than optimal, besides that business owners sometimes have 

trouble knowing the best-selling coffee and from these problems, the authors design 

an application to assist in the sales calculation process and analyze the best-selling 

products that are recommended to new consumers based on the data. nik ktp and 

sales data made. This aims to make the business plans they run and the marketing 

processes offered to be more optimal. Website-based applications using the Java 

Script programming language and MongoDB data storage, using algorythm 

apriori and RFID E-KTP. 
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