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RINGKASAN 

Dalam penelitian beserta karya tulis mengenai potensi daerah yang ada 

termasuk Usaha Kecil Menengah(UKM) yang dimiliki harus disebarluaskan untuk 

menunjukkan keunggulannya. Perkembangan dunia teknologi informasi dan 

komunikasi yang cepat memberikan dampak yang luar biasa dalam pola 

kehidupan masyarakat. Dengan adanya kemudahan yang diberikan mendorong 

masyarakat untuk memanfaatkan teknologi informasi dan komunikasi guna 

membantu dalam aktivitas setiap harinya. penjualan online (E-Commerce) produk 

unggulan dari salah satu perdesaan,  yaitu desa Jrahi yang terletak di Kecamatan 

Gunungwungkal Kabupaten Pati. Desa Jrahi ini menjual beberapa produk 

unggulan desa yang unik dan Limited edition seperti Kopi, Gula Aren, Batik 

Nggunung dan Omah Gesang. Dalam pembuatan website aplikasi ini nantinya 

akan menjadi acuan untuk dapat merancang proses pemesanan melalui media 

elektronik dan sebagai promosi produksi itu sendiri. Metode yang digunakan 

dalam penelitian  ini yaitu perumusan masalah, pengumpulan data, identifikasi 

masalah, pengembangan sistem dengan metode waterfall dan hasil penelitian. 

Sedangkan metode pengembangan sistem menggunakan waterfall atau System 

Development life Cycle (SDLC) dengan tahapan-tahapan analilis kebutuhan, 

desain sistem, pengkodean dan pengujian. 

 

Kata kunci: Website desa, Produk Unggulan 
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ABSTRACT 

In research and writings regarding the potential of existing regions 

including Small and Medium Enterprises (SMEs) owned must be disseminated to 

show their superiority. The rapid development of the world of information and 

communication technology has a tremendous impact on the pattern of people's 

lives. With the convenience provided, it encourages people to use information and 

communication technology to assist in their daily activities. online sales (E-

Commerce) of superior products from one of the villages, namely the village of 

Jrahi which is located in Gunungwungkal District, Pati Regency. This Jrahi 

village sells several unique and limited edition village superior products such as 

Coffee, Palm Sugar, Nggunung Batik and Omah Gesang. In making this 

application website, it will later become a reference to be able to design the 

ordering process through electronic media and as a promotion of the production 

itself. The method used in this research is problem formulation, data collection, 

problem identification, system development using the waterfall method and 

research results. While the system development method uses the waterfall or 

system Development Life Cycle (SDLC) with the stages of needs analysis, system 

design, coding and testing. 
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