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RINGKASAN 

Kemajuan teknologi saat ini berdampak terhadap persaingan bisnis 

yang terjadi disebagian besar masyarakat. Dampak dari kemajuan teknologi ini 

mengakibatkan banyak masyarakat berbelanja sevara online tanpa harus keluar 

rumah. CV Seleksi Alam Muria (ALAMMU) adalah pionir yang mengolah 

buah lokal khas Gunung Muria yaitu buah parijoto menjadi produk yang unik 

dan beragam. Selama ini sistem penjualan Alammu Parijoto di Desa Colo 

masih mengandalkan interaksi dengan konsumen yang akan membeli  datang 

ke toko. Solusi untuk memecahkan masalah tersebut adalah dengan 

memanfaatkan teknologi dengan membuat sistem penjualan berbasis web yang 

di lakukan secara online menggunakan internet. Dengan internet, penjual akan 

mempermudah dalam mempromosikan dan menjual produk di pasar yang lebih 

luas. Dalam proses pembuatan e-marketplace menggunakan metode Waterfall 

dengan Bahasa pemrograman PHP dan MYSQL sebagai basis pengolahan 

data. Tujuan dari penelitian ini adalah membantu para penjual produk Alammu 

Parijoto di Desa Colo dengan membuat sistem informasi penjualan berbasis 

website sehingga meningkatkan penjualan, mempermudah administrasi 

penjualan, serta mempermudah proses transaksi antara penjual dan pembeli. 
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ABSTRACT 

Current technological advances have an impact on business competition 

that occurs in most societies. The impact of these technological advances has 

resulted in many people shopping online without having to leave the house. CV 

Muria Natural Selection (ALAMMU) is a pioneer that processes local fruit 

typical of Mount Muria, namely Parijoto fruit, into unique and varied products. 

So far, the Alammu Parijoto sales system in Colo Village still relies on 

interactions with consumers who will buy and come to the store. The solution 

to solving this problem is to take advantage of technology by creating a web-

based sales system that is done online using the internet. With the internet, 

sellers will make it easier to promote and sell products in a wider market. In 

the process of making an e-marketplace using the Waterfall method with the 

PHP and MYSQL programming languages as the data processing base. The 

purpose of this research is to help sellers of Alammu Parijoto products in Colo 

Village by creating a website-based sales information system so as to increase 

sales, simplify sales administration, and simplify the transaction process 

between sellers and buyers. 
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