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RINGKASAN 

Pengembangan aplikasi huruf hijaiyah berbasis android akan membantu 

meningkatkan minat dan juga memudahkan anak-anak yang ingin belajar tentang 

huruf hijaiyah secara mandiri. Mempelajari huruf hijaiyah adalah langkah awal 

membaca kitab suci Al-Qur’an. Oleh sebab itu salah satu solusi yang dapat diambil 

adalah dengan mengembangkan aplikasi huruf hijaiyah berbasis android . Dengan 

ini, mulai dari orangtua, remaja, hingga anak-anak sudah menggunakan ponsel 

dengan OS Android dalam kehidupan sehari-hari mereka. Belajar membaca huruf 

hijayah membutuhkan strategi yang baik. Anak-anak usia dini di zaman sekarang 

dihadapkan pada banyak tekhnologi di lingkungan seperti telepon genggm, televisi 

dan komputer. Multimedia adalah konten yag mudah diakses dan sangat dibutuhkan 

oleh pengguna untuk membantu mereka mempelajari huruf hijaiyah. Salah satu 

sistem oprasi yang digunakan di berbagai perangkat selulernya adalah android. 

Dalam dunia pendidikan, aplikasi ini dapat dimanfaatkan sebagai tambahan 

panduan belajar untuk mendukung proses pembelajaran. Aplikasi multimedia 

disajikan dalam bentuk gambar dan animasi, sebagaimana ditegaskan oleh 

responden, sehingga dapat menarik perhatian dan minat siswa terhadap proses 

pembelajaran dapat diinstal pada ponsel sehingga kita dapat menggunakannya 

kapan saja, di mana saja tidak di batasi oleh ruang dan waktu. 

 

Kata kunci : huruf hijaiyah, android, multimedia 
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ABSTRACT 

The development of Android-based hijaiyah applications will help increase 

interest and also make it easier for children who want to learn about hijaiyah letters 

independently. Learning hijaiyah letters is the first step in reading the holy book of 

the Qur'an. Therefore, one solution that can be taken is to develop an Android-

based hijaiyah letter application. With this, starting from parents, teenagers, to 

children already use phones with Android OS in their daily lives. Learning to read 

hijayah letters requires a good strategy. Early childhood children today are 

exposed to many technologies in environments such as mobile phones, televisions 

and computers. Multimedia is content that is easily accessible and needed by users 

to help them learn hijaiyah letters. One of the operating systems used in various 

mobile devices is android.  In the world of education, this application can be used 

as an additional study guide to support the learning process. Multimedia 

applications are presented in the form of images and animations, as confirmed by 

respondents, So that it can attract students' attention and interest in the learning 

process can be installed on mobile phones so that we can use it anytime, anywhere 

not limited by space and time. 
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