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MEMBUAT APLIKASI E-COMMERCE BERBASIS ANDROID YANG 

TERINTEGRASI DENGAN PAYMENT GATEWAY PADA PONDOK GRAFIS 
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RINGKASAN 

Pondok Grafis merupakan UMKM yang bergerak dibidang percetakan banner, 

stiker, buku modul, undangan pernikahan dan berbagai macam kebutuhan digital 

printing lainnya. Dengan adanya aplikasi E-Commerce, diharapkan dapat membantu 

Pondok Grafis dalam menangani transaksi penjualan produk yang dimiliki Pondok 

Grafis. penelitian ini bertujuan untuk membuat aplikasi E-Commerce untuk mengelola 

transaksi penjualan di Pondok Grafis. Pembuatan aplikasi ini dilakukan dengan 

memperhatikan perkembangan teknologi yang sedang marak menggunakan perangkat 

digital berbasis Android. Dalam penelitian ini, penulis menggunakan Metodologi 

Waterfall, sehingga mempermudah dalam perancangan sebuah sistem aplikasi baru. 

Untuk membuat sistem Backend, penulis menggunakan bahasa pemrograman PHP, 

Database MySQL, dan framework Laravel 10 dan mengintegrasikannya dengan 

Midtrans payment gateway, WhatsApp API, serta Raja Ongkir. Untuk Frontend, penulis 

juga membuat aplikasi berbasis Android menggunakan framework React Native 7 yang 

menggunakan bahasa pemrograman Typescript. Penulis akan menggunakan fitur API 

yang telah disediakan oleh framework Laravel 10 untuk menghubungkan sistem 

dengan aplikasi Android. Penelitian ini menghasilkan sistem untuk mengelola 

penjualan dengan aplikasi E-Commerce berbasis Android dengan fitur – fitur yang 

memberikan kemudahan dalam melakukan transaksi penjualan produk. 

Kata Kunci: E-Commerce, PHP, MySQL, Laravel, Midtrans, WhatsApp API, Raja 

Ongkir, React Native, Typescript, API, Android 
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DEVELOPING AN ANDROID-BASED E-COMMERCE APPLICATION 

INTEGRATED WITH A PAYMENT GATEWAY AT PONDOK GRAFIS 

KLITAK MEJOBO KUDUS 

Student Name : Muhammad Alamul Yaqin 

Student Identity Number : 201951011 

Supervisor : 

1. Tri Listyorini S.Kom., M.Kom 

2. Endang Supriyati S.Kom., M.Kom 

ABSTRACT 

Pondok Grafis is a small and medium-sized enterprise (UMKM) engaged in 

banner printing, stickers, module books, wedding invitations, and various other digital 

printing needs. With the E-Commerce application, it is hoped that Pondok Grafis can 

effectively handle the sales transactions of its products. This research aims to develop 

an E-Commerce application to manage sales transactions at Pondok Grafis. The 

development of this application is carried out by considering the current trend of using 

digital devices based on the Android platform. In this research, the Waterfall 

Methodology is employed to facilitate the design of a new application system. For the 

backend system, the author utilizes PHP programming language, MySQL database, 

and Laravel 8 framework, integrating them with the Midtrans payment gateway, 

WhatsApp API, and Raja Ongkir. For the frontend, the author creates an Android-

based application using React Native 7 framework with Typescript programming 

language. The author will utilize the API features provided by Laravel 8 framework to 

connect the system with the Android application. This research results in a system for 

managing sales through an Android-based E-Commerce application with features that 

facilitate product sales transactions. 

Keywords: E-Commerce, PHP, MySQL, Laravel, Midtrans, WhatsApp API, Raja 

Ongkir, React Native, Typescript, API, Android 
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