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Abstrak 

Perilaku Adiksi pada Mahasiswa Pelaku Judi Online 

Universitas Muria Kudus 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui konsep perilaku adiksi pada 

mahasiswa pelaku judi online di kampus Universitas Muria Kudus. Metode 

yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode kualitatif dengan pendekatan 

kualitatif kepada mahasiswa, yang berusaha dalam kasus untuk mengetahui 

prilaku adiksi dan memahami suatu fenomena judi online yang marak terjadi di 

kalangan mahasiswa, dengan menggunakan teknik observasi dan wawancara serta 

analisis data menggunakan koding. Salah satu dampak negatif dari teknologi 

adalah perjudian online. Internet telah membuat remaja kecanduan, karena di 

internet menawarkan berbagai fasilitas informasi, mainan, dan hiburan yang 

membuat remaja tidak ingin meninggalkan internet. Kasus judi slot online tidak 

hanya terjadi di Kota Kudus tetapi juga terjadi di lingkup lingkugan kampus 

Universitas Muria Kudus. Sebuah fenomena yang menarik di tengah lingkungan 

kampus dalam bentuk permainan judi online. Fenomena judi online sangat marak 

terjadi di kalangan mahasiswa karena di picu dengan kecintaan mahasiswa 

terhadap judi slot yang permainannya sangat mudah. 

Tinjauan dari hasil sebuah observasi dan wawancara yang telah dilakuan 

oleh peneliti tentang aktivitas judi online yang dilakukan oleh kalangan 

mahasiswa yang terjadi di lungkungan sekitar Kampus Universitas Muria Kudus. 

Dalam hal ini mereka sangat berhati-hati dalam bermain judi online karena saat 

ini banyak kasus-kasus mengenai perjudian sudah hampir di bersihkan dari mulai 

akar sampai ke bandar besar. Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa 

perilaku adiksi pada mahasiswa pelaku judi online mengalami permasalahan 

kecanduan bermain judi online, serta upaya penyelesaian masalah. 

 

Kata Kunci : Perilaku adiksi, judi online, mahasiswa 
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Abstract 

Addictive Behavior in Students Doing Online Gambling 

Muria Kudus University 

 

 This study aims to determine the concept of addictive behavior in online 

gambling students at the Muria Kudus University campus. Method The method 

used in this study is a qualitative method with a qualitative approach to students, 

who try to find out addictive behavior and understand an online gambling 

phenomenon that is rife among students, using observation and interview 

techniques and data analysis using coding. One of the negative impacts of 

technology is online gambling. The internet has made teenagers addicted, because 

the internet offers various information, toys and entertainment facilities that make 

teenagers not want to leave the internet. Cases of online slot gambling did not 

only occur in the Kudus City but also occurred within the Muria Kudus University 

campus environment. An interesting phenomenon in the midst of a campus 

environment in the form of online gambling games. The phenomenon of online 

gambling is very rife among students because it is triggered by students' love for 

slot gambling, the game is very easy. 

 A review of the results of observations and interviews that have been 

conducted by researchers regarding online gambling activities carried out by 

students that occur in the environment around the Muria Kudus University 

Campus. In this case they are very careful in playing online gambling because at 

this time many cases regarding gambling have almost been cleaned up from the 

root to the big bookies. The results of this study indicate that addictive behavior in 

online gambling students experience problems of addiction to playing online 

gambling, as well as efforts to solve the problem. 

 

Keywords: Addictive behavior, online gambling, students 


