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ABSTRAK 

Kurniati, Devi. 2023. Development of Nearpod Application-Based Interactive Media 

to Improve the Creative Thinking Skills of Class V Students at SDN 1 Mangin. 
Elementary School Teacher Education, Faculty of Teacher Training and Education, 

Muria Kudus University. Supervisor (1) Fina Fakhriyah S.Pd., M.Pd (2) M. 

Syafruddin Kuryanto, S,Si., M.Or. 

 

Keywords: Interactive Media, nearpod, Creative Thinking 

 

 The lack of creative thinking skills of fifth grade students at SDN 1 

Mangin is caused by ineffective and innovative learning, so research is needed to 

improve students' creative thinking abilities. This study aims to determine the 

application of development, test the feasibility and determine the effectiveness of 

nearpod application-based interactive learning media in improving creative 

thinking skills. This development research uses the ADDIE model. The research 

subjects were fifth grade students, totaling 16 students. Data collection techniques 

in this study were interviews, observations, questionnaires and tests. Data analysis 

in this study is the validation of Nearpod and N-gain interactive media products 

for the effectiveness of Nearpod interactive media. The results of the product 

validation show that the results of the media validator are 93% with the very 

feasible category and the material validator is 89% with the very feasible 

category. The results of the effectiveness test showed an N-gain value of 0.59 in 

the medium category. Based on these results, it can be concluded that the 

development of Nearpod-based interactive learning media is very feasible and 

effective in increasing students' critical thinking creatif. 
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ABSTRAK 

Kurniati, Devi. 2023. Pengembangan Media Interaktif Berbasis Aplikasi Nearpod 

untuk Meningkatkan Kemampuan Berpikir Kreatif Siswa Kelas V SDN 1 

Mangin. Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan 

Universitas Muria Kudus. Dosen Pembimbing (1) Fina Fakhriyah S.Pd., M.Pd (2) 

M.SyafruddinKuryanto, S,Si., M.Or. 

Kata Kunci: Media Interaktif, nearpod, Berpikir Kreatif 

 

Masih minimnya kemampuan berpikir kreatif yang dimiliki siswa kelas V 

di SDN 1 Mangin dikarenakan oleh pembelajaran yang kurang efektif dan 

inovatif, sehingga dibutuhkan penelitian yang dapat meningkatkan kemampuan 

berpikir kreatif siswa. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui penerapan 

pengembangan, menguji kelayakan dan mengetahui keefektifan media 

pembelajaran interaktif berbasis aplikasi Nearpod dalam meningkatkan 

kemampuan berpikir kreatif. Penelitian pengembangan ini menggunakan model 

ADDIE. Subjek penelitian yaitu siswa kelas V berjumlah 16 peserta didik. Teknik 

pengumpulan data dalam penelitian ini yaitu wawancara, observasi, angket dan 

tes. Analisis data dalam penelitian ini adalah validasi produk media interaktif 

Nearpod dan N-gain untuk efektifitas media interaktif Nearpod. Hasil validasi 

produk menunjukkan hasil validator media sebesar 93% dengan kategori sangat 

layak dan validator materi sebesar 89% dengan kategori sangat layak. Hasil uji 

efektifitas menunjukkan nilai N-gain sebesar 0,59 dengan kategori sedang. 

Berdasarkan hasil tersebut maka dapat disimpulkan pengembangan media 

pembelajaran interaktif berbasis Nearpod sangat layak dan efektif meningkatkan 

kemampuan berpikir kreatif siswa. 
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