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ABSTRAK 

 

Fattaliyati, Siti. 2023. Pengembangan Flipbook Berbasis QR-Code Pada Tema 1 

Materi     Ciri-Ciri Makhluk Hidup Untuk Meningkatkan Hasil Belajar 

Bahasa Indonesia Kelas III Sekolah Dasar. Tesis. Magister Pendidikan 

Dasar Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Muria Kudus. 

Dosen Pembimbing (I) Dr. Sri Utaminingsih, M. Pd., (II) Dr. Fitri Budi 

Suryani, S.S., M.Pd. 

Kata Kunci: Pengembangan, Flipbook, QR-Code, Hasil Belajar 

 

Tujuan dari penelitian ini adalah  (1) Mendeskripsikan analisis kebutuhan 
media pembelajaran menggunakan Flipbook berbasis QR-Code Kelas III SD. (2) 

Mengembangkan desain flipbook menggunakan Flipbuilder. (3) Menguji 

kelayakan flipbook berbasis QR-Code dalam meningkatkan hasil belajar Bahasa 

Indonesia siswa kelas III SD. (4) Menguji keefektifan flipbook menggunakan 

flipbook berbasis QR-Code untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas III SD. 

Jenis penelitin ini menggunakan model penelitian pengembangan atau yang 

dikenal dengan istilah R&D (Research and Development) dengan menggunakan 

model pengembangan Sugiyono dengan langkah sebagai berikut: (1) potensi dan 

masalah; (2) pengumpulan data; (3) desain produk; (4) validasi desain; (5) revisi 

desain; (6) uji coba produk; (7) revisi produk; (8) uji coba pemakaian. Produk 

yang dihasilkan dari penelitian dan pengembangan ini berbentuk Flipbook 

berbasis QR-Code menggunakan Flipbuilder pada materi ciri-ciri makhluk hidup. 

Pengumpulan data menggunakan observasi, wawancara, kuesioner, dan tes. 

Teknik analisis data meliputi analisis produk, analisis data awal dan analisis data 

akhir dengan uji-t. 

Hasil penelitian diperoleh bahwa 1) Flipbook dibutuhkan pada pembelajaran 

Bahasa Indonesia di SD, 2) menghasilkan produk flipbook berbasis QR-Code 

materi ciri-ciri makhluk hidup, 3) flipbook berbasis QR-Code pada pembelajaran 

bahasa Indonesia materi ciri-ciri makhluk hidup layak digunakan berdasarkan 

hasil  ahli materi dan ahli media. Kelayakan ahli materi mendapat skor 86% 

dengan kriteria layak dan ahli media mendapat skor 87% dengan kriteria layak, 4) 

penggunaan flipbook berbasis QR-Code menggunakan flipbuilder cukup efektif 

untuk meningkatkan hasil belajar bahasa Indonesia siswa kelas III SD, dengan 

nilai rata-rata N-gain score untuk kelas eksperimen adalah sebesar 71,46%. 
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ABSTRACT 

 

Fattaliyati, Siti. 2023. The Development of QR-Code-based Flipbook on Theme 1 

Material Characteristics of Living Things to Improve Learning Outcomes 

of Indonesian Language in Third grade Elementary Schools.Thesis. 

Master of Basic Education, Faculty of Teacher Training and Education, 

Muria Kudus University. Dosen Pembimbing (I) Dr. Sri Utaminingsih, 

M. Pd., (II) Dr. Fitri Budi Suryani, S.S., M.Pd. 

Keywords:Development, Flipbook, QR-Code, Learning Outcomes 

 

The aim of this research is(1)Describe the analysis of learning media 
needs using QR-Code-based Flipbook in third grade elementary school. (2) 

Develop a flipbook design using Flipbuilder. (3) Testing the feasibility of QR-

Code-based flipbooks in improving Indonesian Language learning outcomes for 

third grade elementary school students. (4) Testing the effectiveness of flipbooks 

using QR-Code-based flipbooks to improve learning outcomes for third grade 

elementary school students. 

This type of research uses a development research model or what is known 

as R&D (Research and Development).Sugiyono's development model with the 

following steps: (1) potentials and problems; (2) data collection; (3) product 

design; (4) design validation; (5) design revisions; (6) product trials; (7) product 

revisions; (8) trial use. The product resulting from this research and development 

is in the form of a QR-Code-based Flipbook using Flipbuilder on material 

characteristics of living things. Collecting data using observation, interviews, 

questionnaires, and tests. Data analysis techniques include product analysis, initial 

data analysis and final data analysis with t-test. 

The results of the study showed that 1) flipbooks are needed for Indonesian 

language learning in elementary schools, 2) produce flipbook products QR-Code 

based material characteristics of living things, 3) flipbook QR code based on 

learning Indonesian language material the characteristics of living things are 

suitable for use based on the results of material experts and media experts. The 

feasibility of material experts scores 86% with appropriate criteria and media 

experts score 87% with feasible criteria, 4) use of flipbooks QR code based using 

flipbuilder is quite effective in improving the learning outcomes of Indonesian 

students in third grade elementary school, with an average N-gain score for the 

experimental class of 71.46%. 
 

 

 

 


