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MOTTO DAN PERSEMBAHAN

MOTTO

“Keyakinan yang tertanam dalam hati adalah sebuah motivasi yang dapat
mengubah semua yang sulit menjadi mudah dan sesuatu yang tidak mungkin

menjadi mungkin.”
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ABSTRAK

Febrianti, Azzahroh Norita (2023). Penerapan Metode Bermain Peran Dalam
Pembelajaran Bahasa Indonesia Sebagai Upaya Menumbuhkan
Rasa Percaya Diri Pada Siswa Kelas 111 SDN 2 Jojo. Skripsi.
Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas Keguruan dan Ilimu
Pendidikan Universitas Muria Kudus. Dosen Pembimbing 1) Dr.
Nur Fajrie, M.Pd. 2) Siti jMasfuah, S.Pd, M.Pd.

Kata kunci: Metode Bermain peran, gBercaya Diri.

n siswa memiliki rasa malu,
malu diminta untuk tampil
n dari teman, hal ini
disi _psikologis siswa m hal interaksi dalam
rasaan tersebut akhirnya berpengaruh juga pada aktivitas
a pada pembelajaran teater. Hal tersebut ditemukan
bservasi pada pra penelitian di- SDN 2 Jojo.
peneliti yaitu bagaimana menerapkan metode
ater dan meningkatkan kepercayaan diri siswa

Rendahnya kepercaya
merasa rendah diri dalam
di depan kelas dan t
dapat berdampak pada
kehidupan sehari-hari
belajar siswa di
oleh peneliti
Permasalahan yang dite
beramin peran pada pemb
melalui metode bermain pe

Metode bermain per

Playing) adalah meto an yang

menyajikan pembelajaran cara memeragak dan
mempertontonkan keadaa iwa, kejadian ked buah cerita.
Sedangkan kepercayaan diri yakinan akan kema ri sendiri dan

menyadari kemampuan- an yang dimi erta dapat
memanfaatkannya secara te secara psikologis atau

Penelitian ini mengg etode mix method ya
2 Jojo siswa kelas Il denga penelitian 21 siswa.T
menggunakan metode waw. servasi, tes dan dok
yang dilakukan secara kualit uantitatif.

Hasil penelitian ya kan peneliti meny,
peningkatkan kepercayaan di lalui metode ber,
pada hasil analisis data secara
rata-rata pra tindakan yaitu 62,
yaitu 74,80%. Kemudian data seca asa percaya diri pada
siswa juga dapat dilihat pada hasil an post tes siswa yang
menyatakan adanya peningkatan yaitu dari 45,33 menjadi 72,26.

Penelitian ini dinyatakan dapat meningkatkan kepercayaan diri siswa
melalui metode bermain peran khususnya pada pembelajaran teater dikarenakan
adanya dukungan dari guru dan siswa yang dapat berkolaborasi untuk saling
meningkatkan keterampilan dan bakat yang dimiliki. Namun perlu adanya
dukungan fasilitas yang memadai untuk mendukung proses pembbelajaran yang
maksimal.

nakan di SDN
gumpuan data
. Analisis data

ahwa adanya
n. Dapat dilihat
siswa perolehan
de bermain peran
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ABSTRACT

Febrianti, Azzaroh Norita (2023). The application of role-playing methods in
Teater learning is an effort to foster self-confidence in grade 111
students of SDN 2 JOJO. Thesis. Elementary School Teacher
Education, Faculty of Teacher Training and Education, Muria Kudus
University. Supervisor 1) Dr. Nur Fajrie, M.Pd. 2) Siti Masfuah, S.Pd,
M.Pd.

Keywords: Role-playing method, Teate
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The results of resear
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results of qualitative  data
questionnaires that the avera
role-playing method is 74.80
confidence in students can also
test students who stated an increase

This research is stated to be ab ents' confidence through
role-playing methods, especially in Teater learning due to the support of teachers
and students who can collaborate to improve each other's skills and talents.
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