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ABSTRAK 

Anastasya, Novia. 2023. Penerapan Model Pembelajaran Team Games 

Tournament Berbantuan Media Ular Tangga 3D untuk Meningkatkan Hasil 

Belajar Siswa Kelas IV SDN Demangan. Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Muria Kudus. Dosen 

Pembimbing (1) Dr. Erik Aditia Ismaya, S.Pd., M.A. (2) Fina Fakhriyah, 

S.Pd., M.Pd. 

Penelitian ini dilatarbelakangi dengan rendahnya hasil belajar siswa. Hal 

tersebut dapat terjadi karena tidak adanya inovasi pada pembelajaran di kelas. 

Adanya penelitian ini bertujuan untuk mendiskripsikan peningkatan hasil belajar 

siswa. Materi yang diajarkan dalam penelitian ini adalah materi Bab 1 tumbuhan 

sumber kehidupan di bumi, tentang bagian tubuh tumbuhan dan fungsinya, serta 

proses fotosintesis, melalui model pembelajaran Team Games Tournament (TGT) 

dan media ular tangga 3D.  

Hasil belajar merupakan segala kemampuan yang ada dalam diri siswa 

meliputi ranah pengetahuan, sikap, dan keterampilan yang dinilai berdasarkan hasil 

tes setelah mempelajari suatu materi tertentu. Model pembelajaran Team Games 

Tournament (TGT) adalah model pembelajaran yang di dalamnya terkandung unsur 

permainan akademik serta turnamen, yang melibatkan aktivitas seluruh siswa tanpa 

membedakan status. Ular tangga 3D adalah sebuah media permainan papan yang di 

dalamnya terdapat nomor yang saling berurutan dengan berbagai gambar "ular" dan 

"tangga" sebagai penghubungnya dan disajikan dalam bentuk tiga dimensi.  

Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah Penelitian 

Tindakan Kelas (PTK). Subjek dalam penelitian ini yaitu siswa kelas IV SDN 

Demangan Tahun Pelajaran 2023/2024 yang terdiri dari 6 siswa laki-laki dan 7 

siswa perempuan. Penelitian ini berlangsung selama dua siklus, yang tiap siklusnya 

memiliki empat tahapan yaitu perencanaan, pelaksanaan tindakan, pengamatan, dan 

refleksi. Teknik pengumpulan data pada penelitian ini yaitu menggunakan 

wawancara, observasi, tes, dan dokumentasi. Teknik analisis data menggunakan 

teknik analisis data kuantitatif dan teknik analisis data kualitatif.  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penerapan model pembelajaran Team 

Games Tournament (TGT) berbantuan media ular tangga 3D dapat meningkatkan 

hasil belajar siswa. Hal ini dapat dilihat dari nilai rata-rata sebesar 56,30 dengan 

persentase ketuntasan sebesar 38,46%, sedangkan pada siklus I terjadi peningkatan 

dengan nilai rata-rata 64,23 dan persentase sebesar 53,84%. Selain itu pada siklus 

II kembali terjadi peningkatan menjadi 77,88 dengan persentase sebesar 84,61%. 

Pada aspek keterampilan proses siswa mengalami peningkatan pada siklus I dengan 

persentase 23,07% menjadi sebesar 84,61% pada siklus II. 

Berdasarkan penelitian yang telah dilaksanakan, peneliti menyimpulkan 

bahwa dengan penerapan model pembalajaran Team Games Tournament (TGT) 

berbantuan media ular tangga 3D dapat meningkatkan hasil belajar siswa. 

 

Kata kunci: Team Games Tournament (TGT), hasil belajar, tumbuhan, fotosintesis  
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ABSTRACT 

Anastasya, Novia. 2023. Application of the Team Games Tournament Learning 

Model Aided by 3D Snakes and Ladders Media to Improve Learning 

Outcomes of Grade IV Students at SDN Demangan. Elementary School 

Teacher Education, Faculty of Teacher Training and Education, Muria 

Kudus University. Supervisor (1) Dr. Erik Aditia Ismaya, S.Pd., M.A. (2) 

Fina Fakhriyah, S.Pd., M.Pd. 

 This research is motivated by the low student learning outcomes. This can 

happen because there is no innovation in learning in the classroom. The existence 

of this research aims to describe the increase in student learning outcomes. The 

material that be taught in this study is Chapter 1 material about plants as the source 

of life on earth, about the parts of the plant body and their functions, as well as the 

process of photosynthesis, through the Team Games Tournament (TGT) learning 

model and 3D snakes and ladders media. 

 Learning outcomes are all abilities that exist within students including the 

realm of knowledge, attitudes, and skills that are assessed based on test results after 

studying a particular material. The Team Games Tournament (TGT) learning 

model is a learning model which contains elements of academic games and 

tournaments, which involve the activities of all students regardless of status. Snakes 

and Ladders 3D is a board game media in which there are consecutive numbers 

with various "snake" and "ladder" images as a link and are presented in three 

dimensions. 

 The type of research used in this research is Classroom Action Research 

(CAR). The subjects in this study were fourth grade students at SDN Demangan for 

the 2023/2024 academic year, which consisted of 6 male students and 7 female 

students. This research lasted for two cycles, each cycle having four stages, namely 

planning, implementing action, observing, and reflecting. Data collection 

techniques in this study are using interviews, observation, tests, and documentation. 

Data analysis techniques using quantitative data analysis techniques and 

qualitative data analysis techniques.  

 The results of the study show that the application of the Team Games 

Tournament (TGT) learning model assisted by 3D snakes and ladders media can 

improve student learning outcomes. This can be seen from the average score of 

56.30 with a completeness percentage of 38.46%, while in cycle I there was an 

increase with an average score of 64.23 and a percentage of 53.84%. In addition, 

in cycle II, there was an increase again to 77.88 with a percentage of 84.61%. In 

the process skill aspect, students experienced an increase in cycle I with a 

percentage of 23,07% to 84,61% in cycle II. 

 Based on the research that has been carried out, the researchers 

concluded that by applying the Team Games Tournament (TGT) learning model 

assisted by 3D snakes and ladders media it can improve student learning outcomes. 

 

Keywords: Team Games Tournament (TGT), learning outcomes, plants, 

photosynthesis 
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