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ABSTRACT 

 

Listiyoningsih, Dian Wahyu. 2022. Development of CLEAR Learning Media on 

Materials to Know ASEAN Social Studies Learning Class VI Elementary School. 

Thesis Proposal. Master of Basic Education Study Program, Muria Kudus University. 

Supervisor I Dr. Erik Aditia Ismaya, S.Pd., M.A., Supervisor II Dr. Wawan Shokib, 

M.Pd 

Keywords: Learning Media, CLEAR, Social Studies learning. 

The purpose of this study is to describe the needs of application media in the 

material to recognize ASEAN in grade VI elementary schools and describe the 

effectiveness of ASEAN roaming application media in grade VI elementary schools.  

Learning is a process of knowledge transfer in which there are several 

supporting components to achieve success. One of the supporters of the success of a 

learning is learning media. This resembles the opinion of Arsyad (2015: 10). Media 

Jelajah Asean Application is a learning medium to get to know ASEAN with android 

or PC. 

This research uses the research method of development 

(rearch&development) using research steps according to Sugiyono (2013: 407), 

namely: (1) potential and problems, (2) data collection, (3) product design, (4) design 

validation, (5) design revision, (6) product trials, (7) product revisions, (8) usage 

trials, (9) product revisions, and (10) mass production. Product feasibility testing 

using Expert validation and student-teacher response. The data analysis used in the 

study was the Gain test and T-Test. N-Gain analysis is used to determine the 

difference between posttest and pretest scores. While the T Test is used to test the 

effectiveness of CLEAR media on cognitive learning outcomes. 

The results of the ASEAN roaming application media through making 

applications using the Unity game developer application, the material is adjusted to 

the core competencies and basic competencies according to curriculum 13. 

Applications include materials, games, songs and problem evaluation. After being 

validated by validators, it obtained a value of 86.53% with a valid category. Then the 

ASEAN roaming application media was applied to the experimental class and the N-

gain calculation result was 0.4 with the medium category. The effectiveness test in 

this study was carried out by comparing the results of cognitive tests in the control 

class and experimental class. It is obtained that the tcount is 4.84. From the results of 

this study, it can be concluded that the ASEAN roaming application media can be 

used in social studies learning in grade VI of elementary schools. The development of 

this application is expected to motivate teachers to be creative in learning. 
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ABSTRAK 

Listiyoningsih, Dian Wahyu. 2022. Pengembangan Media Pembelajaran JELAS pada 

Materi Mengenal ASEAN pembelajaran IPS kelas VI Sekolah Dasar. Proposal 

Tesis. Program Studi Magister Pendidikan Dasar, Universitas Muria Kudus. 

Pembimbing I Dr. Erik Aditia Ismaya, S.Pd., M.A., Pembimbing II Dr. Wawan 

Shokib, M.Pd 

 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, JELAS, pembelajaran IPS. 

 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mendeskripsikan kebutuhan media 

aplikasi pada materi mengenal ASEAN di kelas VI Sekolah Dasar dan 

mendeskripsikan  keefektifan media aplikasi jelajah ASEAN pada kelas VI sekolah 

Dasar.  

Pembelajaran merupakan proses transfer ilmu yang didalamnya terdapat beberapa 

komponen pendukung untuk mencapai keberhasilan. Salah satu pendukung 

keberhasilan suatu pembelajaran adalah media pembelajaran. Hal ini menyerupai 

pendapat Arsyad (2015:10). Media Aplikasi Jelajah Asean merupakan media 

pembelajaran untuk mengenal ASEAN dengan android atau PC. 

Penelitian ini menggunakan metode penelitian pengembangan 

(rearch&development) dengan menggunakan Langkah-langkah penelitian menurut 

Sugiyono (2013:407) yaitu : (1) potensi dan masalah, (2) pengumpulan data, (3) 

desain produk, (4) validasi desain, (5) revisi desain, (6) ujicoba produk, (7) 

revisiproduk, (8) ujicoba pemakaian, (9) revisi produk, dan (10) produksi massal. 

Pengujian kelayakan produk menggunakan validasi Ahli dan respon siswa-guru. 

Analisis data yang digunakan dalam penelitian adalah uji Gain dan Uji-T. Analisis N-

Gain digunakan untuk mengetahui selisih antara skor posttest dan pretest. Sedangkan 

Uji T digunakan untuk menguji keefektifitan media  JELAS terhadap hasil belajar 

kognitif. 

Hasil media aplikasi jelajah ASEAN melalui pembuatan aplikasi dengan 

menggunakan aplikasi pengembang game Unity, materi disesuaikan dengan 

kompetensi inti dan kompetensi dasar sesuai kurikulum 13. Aplikasi meliputi materi, 

game, lagu dan evaluasi soal. Setelah divalidasi oleh validator memperoleh nilai 

86,53%  dengan kategori valid. Kemudian media media aplikasi jelajah ASEAN  

diterapkan pada kelas eksperimen dan hasil penghitungan N-gain adalah 0,4 dengan 

kategori sedang. Uji efektifitas pada penelitian ini dilakukan dengan membandingkan 

hasil test kognitif di kelas kontrol dan kelas eksperimen. Diperoleh bahwa thitung 

adalah 4,84. Dari hasil penelitian ini, maka dapat disimpulkan bahwa media aplikasi 

jelajah ASEAN  dapat digunakan dalam pembelajaran IPS di kelas VI Sekolah Dasar. 

Pengembangan aplikasi ini diharap dapat memotivasi guru untuk melakukan kreasi 

dalam pembelajaran. 
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