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ABSTRAK 
 

Afisa. Zahra Rifqa. 2023. Pengembangan Media Komik Berbasis Kearifan Lokal 

Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Kognitif Siswa Kelas V MI PIM 

Mujahidin. Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas Keguruan dan Ilmu 

Pendidikan Universitas Muria Kudus. Dosen Pembimbing (1) Dr. Nur Fajrie, 

S.Pd., M.Pd. (2) Ika Ari Pratiwi, M.Pd. 

Kata Kunci : Media Komik, Kearifan Lokal, Hasil Belajar Kognitif 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh adanya beberapa siswa yang nilainya belum 

memenuhi atau mencapai Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) yang ditentukan oleh sekolah. 

Pentingnya pendidikan dalam meningkatkan pengetahuan anak bangsa, untuk itu guru 

dituntut untuk menciptakan kondisi pembelajaran yang kreatif dan inovatif dengan 

mengembangkan media pembelajaran dalam proses belajar mengajar sehingga dapat 

meningkatkan hasil belajar siswa. Salah satu media pembelajaran yang menarik dan dapat 

meningkatkan minat siswa dalam belajar salah satunya adalah komik.  

Media pembelajaran adalah alat atau perantara yang digunakan oleh guru dalam 

melaksanakan proses belajar mengajar yang mana media mempunyai tujuan untuk membantu 

dan menarik minat siswa sehingga siswa dapat memahami penjelasan yang disampaikan 

guru. Media komik dapat menciptakan suasana belajar yang menyenangkan dan dapat 

membantu siswa dalam mempelajari suatu materi. Keberhasilan guru dalam mengajar dapat 

terlihat dari hasil belajar siswa yang baik dan memenuhi KKM. 

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D), sedangkan 

model yang digunakan dalam pengembangan ini adalah model ADDIE (Analysis, Desain, 

Development, Implementation, Evaluation). Penelitian menggunakan instrumen berupa 

wawancara, angket berupa lembar validasi ahli media, ahli materi, ahli bahasa, lembar 

validasi praktisi, angket respon siswa, dan soal tes untuk mengukur hasil belajar siswa.  

Hasil analisis kebutuhan menunjukkan suatu pembelajaran membutuhkan media 

pembelajaran yang realistis seperti media komik, dimana siswa dapat berinteraksi secara 

langsung dengan media sehingga dapat membuat pembelajaran menjadi menyenangkan dan 

hasil belajar siswa dapat meningkat. Media ini dikembangkan melalui aplikasi Comic Page 

Creator dan Picsart. Hasil validasi menunjukan nilai rata-rata ahli media, ahli materi, dan 

ahli bahasa adalah 93,3% ; 94% ; 94% yang menunjukan pengembangan media komik 

memenuhi kriteria sangat layak. Nilai pretest dan post test memperoleh rata-rata 59,90% dan 

82,60% memperoleh hasil N-Gain sebanyak 0,56 termasuk peningkatan nilai sedang. Respon 

guru dan siswa terhadap media komik berbasis kearifan lokal memperoleh persentase 95,71% 

dan 89,81% dengan kriteria sangat praktis sehingga media efektif untuk digunakan dalam 

pembelajaran. 
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ABSTRACT 

 

Afisa. Zahra Rifqa. 2023. Development of Comic Media Based on Local Wisdom to 

Improve Cognitive Learning Outcomes of Grade V Students of MI PIM 

Mujahidin. Elementary School Teacher Education, Faculty of Teacher 

Training and Education, Muria Kudus University. Supervisors (1) Dr. Nur 

Fajrie, S.Pd., M.Pd. (2) Ika Ari Pratiwi, M.Pd. 

Keywords: Comic Media, Local Wisdom, Cognitive Learning Outcomes 

This research is motivated by the existence of several students whose grades have not 

met or reached the Minimum Completeness Criteria (KKM) determined by the school. The 

importance of education in increasing the knowledge of the nation's children, for this reason 

teachers are required to create creative and innovative learning conditions by developing 

learning media in the teaching and learning process so as to improve student learning 

outcomes. One of the interesting learning media and can increase students' interest in 

learning, one of which is comics. 

Learning media is a tool or intermediary used by teachers in carrying out the teaching 

and learning process where the media has the goal of helping and attracting students' interest 

so that students can understand the explanations conveyed by the teacher. Comic media can 

create a fun learning atmosphere and can help students learn a material. The teacher's success 

in teaching can be seen from the good student learning outcomes and fulfilling the KKM. 

This study uses the Research and Development (R&D) method, while the model used 

in this development is the ADDIE model (Analysis, Design, Development, Implementation, 

Evaluation). The research used instruments in the form of interviews, questionnaires in the 

form of validation sheets from media experts, material experts, linguists, practitioner 

validation sheets, student response questionnaires, and test questions to measure student 

learning outcomes. 

The results of the needs analysis show that learning requires realistic learning media 

such as comic media, where students can interact directly with the media so that learning can 

be fun and student learning outcomes can increase. This media was developed through the 

Comic Page Creator and Picsart applications. The validation results show that the average 

value of media experts, material experts, and language experts is 93.3%; 94% ; 94% which 

shows the development of comic media meets the very feasible criteria. The pretest and post 

test values obtained an average of 59.90% and 82.60% obtained an N-Gain result of 0.56 

including a moderate increase in value. Teacher and student responses to comic media based 

on local wisdom obtained percentages of 95.71% and 89.81% with very practical criteria so 

that the media is effective for use in learning. 
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