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MOTO DAN PERSEMBAHAN
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“Barangsiapa menghendaki keuntungan di akhirat akan Kami tambahkan
keuntungan itu baginya, dan barangsiapa menghendaki keuntungan di dunia
Kami berikan kepadanya sebagian darinya (keuntungan dunia), tetapi dia tidak
akan mendapat bagian di akhirat”

(Q.S. Asy-Syura:20)
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ABSTRACT

Aryani, Vina. 2023. Development of E-Story Books Based on Local Wisdom in
Bledug Kuwu Fictional Tales material at SDN 1 Tuko. Elementary
School Teacher Education, Faculty of Teacher Training and Education,
Muria Kudus University. Supervisors (1) Dr. Nur fajrie, M.Pd. (2) Lintang
Kironorati, M.Pd.

Kata Kunci: E-Story Book; Fairy Tale Fiction; Local Wisdom.

This research is based on the limited source of teaching materials in fairy
tale material in grade Ill elementary school. Teachers use conventional learning
resources (LKS) that have not been integrated with local wisdom. Students have
illustrated fairy tale storybooks that are easily damaged. In Indonesian language
content, student learning outcomes are quite good, but this is objective because it
does not only contain one material and is not purely the result of the student's own
ability. The solution to this problem is to innovate the source of teaching materials
for learning media that can last a long time. The objectives of this study are (1)
analyzing the needs of learning media, (2) developing product design, and (3)
testing the effectiveness of local wisdom-based e-story book media in class Il
fairy tale material.

Local wisdom as a source of teaching materials can be used by educators to
develop better quality learning tools that foster the mentality and morality of
students according to the local community's worldview. E-story book is a
learning media presented in the form of digital-based illustrated stories containing
a collection of information related to the material with visualization as interesting
as possible, aiming to foster student interest and motivation to learn. Fairy tales
are fictional literary works that did not really happen.

This research was conducted in the third grade of SD N 1 Tuko with the
type of research that is Research and Development (R&D) using the ADDIE
development model. Data collection techniques used interviews, observations,
questionnaires, tests, and documentation. Data analysis used qualitative and
quantitative data with an exploratory sequential research design.

The results of the study prove that at the analysis stage, the subject needs
local wisdom-based e-story book media, e-story book media proved to be very
valid with a final score of 96.43% by material experts and 86.25% by media
experts. Broad-scale media trials get an n-gain score of 0.73 in the high level
category. So that the e-story book media is effectively used in class Il fairy tale
material at SD N 1 Tuko.

Students need e-story book media in fairy tale material, e-story book media
is very valid to use and proven effective. This research should allow teachers to
innovate digital-based media and local wisdom so as to attract students' interest in
learning and reading with more practical, durable and reusable use.



ABSTRAK

Aryani, Vina. 2023. Pengembangan E-Story Book Berbasis Kearifan Lokal
dalam Materi Dongeng Fiksi Bledug Kuwu di SDN 1 Tuko. Pendidikan
Guru Sekolah Dasar Fakultas Keguruan dan llmu Pendidikan Universitas
Muria Kudus. Dosen Pembimbing (1) Dr. Nur fajrie, M.Pd. (2) Lintang
Kironorati, M.Pd.

Kata Kunci: Dongeng Fiksi; E-Story Book; Kearifan Lokal.

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh keterbatasan sumber bahan ajar dalam
materi dongeng kelas Il Sekolah Dasar. Guru menggunakan sumber belajar
konvensional (LKS) yang belum terintegrasi dengan kearifan lokal. Siswa
memiliki buku cerita dongeng bergambar yang sifatnya mudah rusak. Dalam
muatan bahasa Indonesia hasil belajar siswa sudah cukup baik, akan tetapi hal
tersebut bersifat objektif karena tidak hanya memuat satu materi saja dan tidak
murni hasil kemampuan siswa itu sendiri. Solusi dari permasalahan tersebut yaitu
dengan menginovasikan sumber bahan ajar media pembelajaran yang dapat
bertahan lama. Tujuan penelitian ini yaitu (1) menganalisis kebutuhan media
pembelajaran, (2) mengembangkan desain produk, dan (3) menguji efektifitas
media e-story book berbasis kearifan lokal dalam materi dongeng kelas I11.

Kearifan lokal sebagai sumber bahan ajar dapat digunakan pendidik untuk
menyusun perangkat pembelajaran dengan kualitas yang lebih baik sehingga
menumbuhkan mentalitas dan moralitas peserta didik sesuai pandangan hidup
masyarakat setempat. E-story book merupakan media pembelajaran yang
disajikan dalam bentuk cerita bergambar berbasis digital berisi kumpulan
informasi terkait materi dengan visualisasi semenarik mungkin, bertujuan untuk
menumbuhkan minat dan motivasi belajar siswa. Dongeng merupakan karya
sastra fiksi yang tidak benar-benar terjadi.

Penelitian ini dilaksanakan di kelas 111 SD N 1 Tuko dengan jenis penelitian
yaitu Research and Development (R&D) menggunakan model pengembangan
ADDIE. Teknik pengumpulan data menggunakan wawancara, observasi, angket,
tes, dan dokumentasi. Analisis data menggunakan data kualitatif dan kuantitatif
dengan desain penelitian sekuensial eksploratori.

Hasil penelitian membuktikan pada tahap analisis, subjek membutuhkan
media e-story book berbasis kearifan lokal, media e-story book terbukti sangat
valid dengan nilai akhir 96,43% oleh ahli materi dan 86,25% oleh ahli media. Uji
coba media skala luas mendapatkan n-gain score 0,73 dalam kategori tinggi.
Sehingga media e-story book efektif digunakan dalam materi dongeng kelas Ill
di SD N 1 Tuko.

Siswa membutuhkan media e-story book dalam materi dongeng, media e-
story book sangat valid digunakan dan terbukti efektif. Penelitian ini hendaknya
guru dapat menginovasikan media berbasis digital dan berkearifan lokal sehingga
menarik minat belajar dan membaca siswa dengan penggunaan yang lebih praktis,
tahan lama dan dapat digunakan berulang.
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