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ABSTRAK 

 

Ni’mah, Maziyyatun, 2022. Penerapan Augmented Reality (AR) Terhadap 

Pemahaman Siswa Dalam Pembelajaran IPA Melalui Model 3P 

(Presage, Process and Product). Tesis. Program Studi Magister 

Pendidikan Dasar. Program Pascasarjana. Universitas Muria Kudus. 

Pembimbing I Dr. Slamet Utomo, M.Pd Pembimbing II Dr. Eko 

Darmanto, S. Kom., M.Cs. 

 

Kata kunci : Media Augmented Reality, Model 3P dan pemahaman siswa 

 

Penelitian ini bertujuan untuk (1) mendeskripsikan pemahaman siswa 

dengan penerapan media konvensional (2) mendeskripsikan pemahaman siswa 

dengan penerapan media augmented reality (3) mendeskripsikan perbedaan 

pemahaman siswa dengan penerapan media konvensional dan media augmented 

reality. 

Penelitian ini menggunakan Quasi eksperimen dengan pendekatan 

kuantitatif. Dengan melibatkan dua kelompok yaitu kelompok eksperimen dan 

kelompok kontrol. Terdiri dari 2 variabel, variabel bebas yaitu penerapan 

augmented reality melalui model 3P dan variabel terikatnya adalah pemahaman 

siswa. Penelitian dilakukan di SD 1 dan 3 Jepangpakis dengan sampel berjumlah 

39 orang menggunakan random sampling. Sedangkan Teknik pengumpulan data 

menggunakan tes dan dokumentasi. 

Hasil penelitian menunjukkan adanya peningkatan hasil belajar berupa 

pemahaman siswa pada perlakuan kelas eksperimen dengan menggunakan media 

augmented reality sebesar 2,89%. Sebelum memberikan perlakuan pada kelas 

eksperimen skor siswa rata-rata 54,67 sedangkan setelah melakukan pembelajaran 

(posttest) dengan perlakuan skor meningkat menjadi 84,38. Pada kelas kontrol 

yang menggunakan media konvensional rata-rata skor pretest mendapatkan 54,67 

dan posttest siswa mendapatkan hasil nilai 69.33. hasil uji gain score, kelas 

eksperimen menunjukkan 0,70 masuk pada kategori tinggi, sedangkan pada kelas 

kontrol menunjukkan 0, 32 kategori rendah.  

Maka disimpulkan bahwa adanya perbedaan peningkatan hasil belajar 

siswa dengan pembelajaran menggunakan augmented reality lebih menyenangkan 

dibandingkan dengan pembelajaran dengan media konvensional. 
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ABSTRACT 

 

 

Ni'mah, Maziyyatun, 2022. Application of Augmented Reality (AR) to Students' 

Understanding in Science Learning Through the 3P Model (Presage, 

Process and Product). Thesis. Basic Education Masters Study Program. 

Graduate program. Muria Kudus University. Advisor I Dr. Slamet 

Utomo, M.Pd Supervisor II Dr. Eko Darmanto, S. Kom., M.Cs 

 

Keywords: Augmented Reality Media, 3P Model and students' understanding 

 

 This research aims to (1) describe students' understanding with the 

application of conventional media (2) describe students' understanding with the 

application of augmented reality media (3) describe the differences between 

understanding students with the application of conventional media and augmented 

reality media. 

 This research uses quasi-experiment with a quantitative approach. By 

involving two groups, there is an experimental group and the control group. 

Consists of 2 variables, the independent variable is the application of augmented 

reality through the 3P model and the dependent variable is student understanding. 

The research was conducted at Jepangpakis Elementary Schools 1 and 3 with a 

sample of 39 people using random sampling. Meanwhile, the collection 

techniques use tests and documentation. 

 The results showed that there was an increase in learning outcomes in 

the form of student understanding in the experimental class treatment using 

augmented reality media of 2.89%. Before giving treatment to the experimental 

class the average student score was 54.67 while after doing the learning (post-test) 

with the treatment the score increased to 84.38. In the control class which used 

conventional media, the average pretest score was 54.67 and the students got a 

score of 69.33 in the post-test. in the results of the gain score test, the 

experimental class showed 0.70 in the high category, while the control class 

showed 0.32 in the low category. 

 The concluded that there is a difference between learning and the 

application of augmented reality media and conventional media. 
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