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ABSTRAK 

 

Nisaak, Lutfi Azizatun, 2023. Peningkatan Hasil Belajar Siswa Pada Mata               

Pelajaran PPKn Dengan Menggunakan Model Pembelajaran Teams 

Games Tournament Berbasis Media Pembelajaran Quartet Cards 

Kelas V SD 5 Klumpit. Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas 

Keguruan dan Ilmu pendidikan Universitas Muria Kudus. Dosen 

Pembimbing (1) Dr. Wawan Shokib Rondli, M.Pd. (2) Much Arsyad 

Fardani, M.Pd. 

Kata Kunci: Hasil Belajar,TGT, Kartu Kuartet 

 

 Proses pembelajaran yang berpusat pada guru atau menggunakan metode 

ceramah dapat menyebebkan rendahnya hasil belajar siswa. Hal ini dapat 

dibuktikan dengan fakta yang ada pada SD 5 Klumpit. Hasil belajar siswa pada 

mata pelajaran PPKn masih rendah, dari 25 siswa yang tuntas hanya 11 siswa 

(44%), sedangkan 14 siswa (56%) belum tuntas. Permasalah pada peneltian ini 

adalah bagaimana hasil belajar, aktivitas siswa, keterampilan guru mengggunakan 

model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) menggunakan media 

pembelajaran kartu kuartet pada mata pelajaran PPKn dan Bahasa Indonesia. 

Tujuan penelitian ini untuk meningkatkan hasil belajar, aktivitas siswa dan 

keterampilan guru dalam pembelajaran menggunakan model pembelajaran TGT 

dan menggunakan media pembelajaran kartu kuartet.  

 Teams Games Tournament merupakan model pembelajaran kooperatif 

dimana siswa dibagi menjadi beberapa kelompok dengan kemampuan yang 

berbeda untuk bertanding sehingga siswa dengan skor tertinggi akan menjadi 

pemenang. Sedangkan kartu kuartet merupakan sebuah kartu permainan yang 

didalamnya berisi keterangan dari gambar tersebut. Kartu kuartet terdapat 4 kartu 

yang sama. Didalam satu set kartu terdiri dari 32 lembar kartu. Yang dapat 

dimainkan oleh 2-6 orang. 

 Penelitian tindakan kelas ini dilaksanakan di kelas V SD 5 Klumpit 

Kabupaten Kudus. Subjek penelitian 25 siswa dengan 11 siswa laki-laki 14 siswa 

perempuan dan guru kelas yang mengampu. Penelitian ini terdapat dua siklus 

masing-masing siklus terjadi dua kali pertemuan. Teknik pengumpulan data pada 

penelitian ini meliputi wawancara, obeservasi, tes dan dokumentasi. Analisis data 

yang digunakan merupakan analisisis data kuantitatif dan kualitatif.  

Hasil penelitian menunjukan adanya peningkatan hasil belajar mata 

pelajaran PPKn dan Bahasa Indonesia menggunakan model pembelajaran Teams 

Games Tournament (TGT) dan media pembelajaran kartu kuartet. Hal ini dapat 

dilihat melalui peningkatan hasil belajar pada setiap siklus. Pada siklus I pada 

mata pelajaran PPKn memperoleh hasil ketuntasan klasikal 72% jadi 88% pada 

siklus II sedangkan mata pelajaran Bahasa Indonesia memperoleh hasil ketuntasan 

klasikal pada siklus I 72% jadi 76% pada siklus II.  

Kesimpulan dalam penelitian ini ialah penggunaan model pembelajaran 

Teams Games Tournament (TGT) menggunakan media pembelajaran kartu kuaret 

dapat meningkatkan hasil belajar siswa pada mata pelajaran PPKn dan Bahasa 

Indonesia.  
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ABSTRACT 

Nisaak, Lutfi Azizatun, 2023. Improving Student Learning Outcomes in Civics 

Subjects Using the Teams Games Tournament Learning Model 

Based on Quartet Cards Learning Media Class V SD 5 Klumpit. 

Elementary School Teacher Education, Faculty of Teacher Training and 

Education, Muria Kudus University. Supervisor (1) Dr. Wawan Shokib 

Rondli, M.Pd. (2) Much Arsyad Fardani, M.Pd. 

 

Keywords: Learning Outcomes, TGT, Quartet Card 

 

 The learning process with teacher-centered learning or using the lecture 

method can cause low student learning outcomes. This can be proven by the facts 

that exist in SD 5 Klumpit. Student learning outcomes in Civics subjects were still 

low, out of 25 students who completed only 11 students (44%), while 14 students 

(56%) had not completed. The problem in this research is how learning outcomes, 

student activities, teacher skills use the Teams Games Tournament (TGT) learning 

model using quartet card learning media in Civics and Indonesian subjects. The 

purpose of this research is to improve learning outcomes, student activity and 

teacher skills in learning using the TGT learning model and using quartet card 

learning media. 

 Teams Games Tournament is a cooperative learning model in which 

students are divided into several groups with different abilities to compete so that 

the student with the highest score will be the winner. While the quartet card is a 

game card which contains a description of the image. A quartet consists of 4 of 

the same card. In a set of cards there are 32 cards. Which can be played by 2-6 

people. 

 This classroom action research was carried out in class V SD 5 Klumpit, 

Kudus Regency. The research subjects were 25 students with 11 male students, 14 

female students and the class teacher who supported them. This study consisted of 

two cycles, each cycle having two meetings. Data collection techniques in this 

study include interviews, observation, tests and documentation. The data analysis 

used is quantitative and qualitative data analysis. 

 The results showed that there was an increase in learning outcomes for 

Civics and Indonesian subjects using the Teams Games Tournament (TGT) 

learning model and quartet card learning media. This can be seen through the 

increase in learning outcomes in each cycle. In cycle I, PPKn subjects obtained 

classical completeness results of 72% to 88% in cycle II while Indonesian subjects 

obtained classical completeness results in cycle I of 72% to 76% in cycle II. 

 The conclusion in this study is that the use of the Teams Games 

Tournament (TGT) learning model using quarette card learning media can 

improve student learning outcomes in Civics and Indonesian subjects. 
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