
 

 

DAFTAR PUSTAKA 

 

Achdiani, Y., Achdiani, Y., & Rusliyani, D. A. (2017). Pengetahuan Keterampilan 

Dasar Mengajar dalam  Menyiapkan Guru Sekolah Menengah Kejuruan. 

TEKNOBUGA: Jurnal Teknologi Busana Dan Boga, 5(2), 34–43. 

https://journal.unnes.ac.id/nju/index.php/teknobuga/article/view/15368 

Adiputra, D. K., & Heryadi, Y. (2021). Meningkatkan Hasil Belajar Siswa 

Melalui Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Tgt (Teams Games 

Tournament) Pada Mata Pelajaran IPA Di Sekolah Dasar. 

Holistika:Jurnal Ilmiah PGSD, 5(2), 104–109. 

jurnal.umj.ac.id/index.php/holistika 

Agustinus, G. (2020). Keterampilan Berbahasa Indonesia : Menggunakan Bahasa 

Indonesia Secara Baik dan Baik. 

Akhiruddin, Sujarwo, Atmowardoyo, & H, N. (2019). HaryantoAtmowardoyo Dr. 

NurhikmahH.S.Pd., M.Pd. 

Alifah, F. N. (2019). Pengembangan Strategi Pembelajaran Afektif. Tadrib, 5(1), 

68–86. https://doi.org/10.19109/tadrib.v5i1.2587 

Almutairi, B. A., Alraggad, M. A., & Khasawneh, M. (2020). The impact of 

Servant Leadership on Organizational Trust: The Mediating Role of 

Organizational Culture. European Scientific Journal ESJ, 16(16), 1–10. 

https://doi.org/10.19044/esj.2020.v16n16p49 

Arianto, (2019). Hipotesis tindakan dan pemilihan tindakan. In J Surg CI Res 

(Vol. 5, Issue 1). 

Asmil, A. D., & Hasrul. (2020). Studi Keterampilan Membuka dan Menutup 

Pelajaran oleh Guru PPKn di SMP N 25 Padang. Journal of Civic 

Education, 3, 350. 

Danar Gayuh Utama, & Heldisari, H. P. (2021). Pembelajaran Dinamika Pada 

Ansambel Gitar Ditinjau Dari Aspek Afektif, Kognitif, dan Psikomotor. 

Journal of Music Education and Performing Arts (JMEPA), 1(1), 16–22. 

http://jurnal.fkip.unila.ac.id/index.php/JMEPA/article/view/22741 

Djamaluddin, A., & Wardana. (2019). Belajar Dan Pembelajaran. In CV Kaaffah 

Learning Center. 

Faruqi, D. (2018). Upaya Meningkatkan Kemampuan Belajar Siswa Melalui 

Pengelolaan Kelas. Journal EVALUASI, 2(1), 294. 

https://doi.org/10.32478/evaluasi.v2i1.80 



118 

 

 

Festiawan, R. (2020). Belajar dan pendekatan pembelajaran. Jurnal K, 1–17. 

Gasong, D. (2018). Belajar dan Pembelajaran. 

Gazali, H., Waidl, A., Kholiluddin, T., Usman, A., & Asroni, A. (2021). Buku 

Panduan Guru Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan untuk 

SMA/SMK Kelas X. http://www.fkip.unsyiah.ac.id/wp-

content/uploads/2015/06/Hasil-Tes-Online-2015.pdf 

Gumohung, A. M., Moonti, U., & Bahsoan, A. (2021). Pengaruh Keterampilan 

Menjelaskan Guru Terhadap Hasil Belajar Siswa. Jambura Economic 

Education Journal, 3(1), 1–7. https://doi.org/10.37479/jeej.v3i1.8312 

Gunarta, I. G. (2019). Pengaruh Model Pembelajaran TGT Berbantuan Media 

Question Card Terhadap Hasil Belajar IPA. Jurnal Pedagogi Dan 

Pembelajaran, 1(2), 112. https://doi.org/10.23887/jp2.v1i2.19338 

Hamdani, M. S., . M., & Wardani, K. W. (2019). Penerapan Model Pembelajaran 

Team Games Tournamen (TGT) pada Pembelajaran Tematik Terpadu 

Kelas 5 untuk Peningkatan Keterampilan Kolaborasi. Jurnal Ilmiah 

Sekolah Dasar, 3(4), 440. https://doi.org/10.23887/jisd.v3i4.21778 

Haryoko, S., Bahartiar, & Arwadi, F. (2020). Analisis Data Penelitian Kualitatif 

(Konsep,Teknik, & Prosedur Analisis). 

Hasanah, Z. (2021). Model Pembelajaran Kooperatif Dalam Menumbuhkan 

Keaktifan Belajar Siswa. Studi Kemahasiswaan, 1(1), 1–13. 

Hayati, S. (2017). Belajar dan Pembelajaran Berbasis Cooperative Learning. 

Magelang: Graha Cendekia, 120. 

Helmanto, F., Maulida, A., & Rena, R. A. (2023). Pendampingan Belajar 

Calistung dengan Model TGT Berbasis Permainan Monopoli dan Ular 

Tangga. GENDIS: Jurnal Pengabdian Masyarakat, 1(2), 43–48. 

https://doi.org/10.56724/gendis.v1i2.130 

I Nyoman Warta, I Nyoman Santiawan, & I Nyoman Suendi. (2019). Nilai Hidup 

Rukun Pondasi Kebhinekaan Dalam Mengantasipasi Radikalisme. Widya 

Aksara : Jurnal Agama Hindu, 24(2), 145–156. 

https://doi.org/10.54714/widyaaksara.v24i2.60 

Indah, S., & M Husni, A. (2013). Penggunaan Media Permainan Kartu Kuartet 

Pada Mata Pelajaran IPS Untuk Peningkatan Hasil Belajar Siswa di 

Sekolah Dasar. Jurnal Penelitian Pendidikan Guru Sekolah Dasar, 1 (2), 

3. 

Ismail, I., Uyuni Taufiq, A., & Hasanah, U. (2020). Pengembangan Kartu Kuartet 

Sebagai Media Pembelajaran Biologi. Al Asma : Journal of Islamic 



119 

 

 

Education, 2(2), 236. https://doi.org/10.24252/asma.v2i2.17084 

Kadir, F. (2015). Strategi Pembelajaran Afektif Untuk Meningkatkan Pendidikan 

Masa Depan. Jurnal Al-Ta’dib, 8(2), 135–149. 

Kahar, K. (2022). Upaya Meningkatkan Hasil Belajar PKN Melalui Model 

Pembelajaran Teams Games Tournament di Kelas IV SDN 173/X 

Lambur II. Jurnal Ilmiah Dikdaya, 12(April), 234–241. 

https://doi.org/10.33087/dikdaya.v12i1. 

Karsono, Sujana, Y., Daryanto, J., & Yustinus, N. (2014). Pada Siswa Sekolah 

Dasar. Mimbar Sekolah Dasar, 1(April), 43–49. 

Kurniawan, A. W., & Zahra Puspitaningtyas. (2016). Metode Penelitian 

Kuantitatif. 

Kurniyawati, S. U., & Nugraheni, A. S. (2021). Pengembangan Media 

Pembelajaran Interaktif Berbasis Gawai Pada Pembelajaran Ppkn Kelas 3 

Sd/ Mi Di Masa Pandemi Covid-19. ELSE (Elementary School Education 

Journal) : Jurnal Pendidikan Dan Pembelajaran Sekolah Dasar, 5(2), 

159. https://doi.org/10.30651/else.v5i2.7099 

Magdalena, I., Fajriyati Islami, N., Rasid, E. A., & Diasty, N. T. (2020). Tiga 

Ranah. EDISI : Jurnal Edukasi Dan Sains, 2(1), 132–139. 

https://ejournal.stitpn.ac.id/index.php/edisi 

Majid, A. (2013). Strategi Pembelajaran. 

Marinda, L. (2020). Kognitif dan Problematika. An-Nisa’ : Jurnal Kajian 

Perempuan Dan Keislaman, 13(1), 116–152. 

Mashud Syahroni, Firstya Evi Dianastiti, & Fifit Firmadani. (2020). Pelatihan   

Media   Pembelajaran   Berbasis   Teknologi   Informasi untuk 

Meningkatkan  Keterampilan  Guru dalam  Pembelajaran Jarak Jauh. 

International Journal of Community Service Learning., 4(3), 170–178. 

Miranti, K., Rusyadi, A., & Fahmi, F. (2022). Melatih Keterampilan Psikomotorik 

Siswa Melalui Penggunaan Lembar Kerja Siswa (Lks). Journal of Banua 

Science Education, 2(2), 93–98. https://doi.org/10.20527/jbse.v2i2.106 

Ngadilah. (2007). Pendidikan Kewarganegaraan. 

Noor, Z. Z. (2015). Metodologi Penelitian Kualitatif dan Kuantitatif2015.pdf (p. 

113). 

Nurdyansyah, & Fahyuni, E. F. (2016). Inovasi Model. In Nizmania Learning 

Center. 



120 

 

 

Nurrita, T. (2018). Pengembangan Media Pembelajaran Untuk Meningkatkan 

Hasil Belajar Siswa (Vol. 03). 

Pamela, I. S., Chan, F., Yantoro, Fauzia, V., Susanti, E. P., Frimals, A., & 

Rahmat, Ok. (2019). Keterampilan Guru Dalam Mengelola Kelas. 

Edustream: Jurnal Pendidikan Dasar, 3(3), 23–30. 

Patimapat, M., Duda, H. J., & Supiandi, M. I. (2019). Efektivitas Model 

Pembelajaran Inkuiri Terbimbing Melalui Metode Demonstrasi Terhadap 

Hasil Belajar Psikomotorik Siswa. JPBIO (Jurnal Pendidikan Biologi), 

4(1), 09–20. https://doi.org/10.31932/jpbio.v4i1.366 

Pembelajaran, S., Dalam, A., Motivasi, M., Pkn, B., & Didik, P. (n.d.). 

MAHAGURU : Jurnal Pendidikan Guru Sekolah Dasar. 

Rahmiati, R. (2020). Peningkatan aktivitas dan hasil belajar PPKN pada materi 

keberagaman sosial budaya masyarakat melalui penerapan model 

kooperatif tipe TGT kelas V Min 10 Aceh Besar. Jurnal Pendidikan Dan 

Pengabdian Vokasi (JP2V), 1(2), 149–156. 

https://doi.org/10.32672/jp2v.v1i2.2055 

Rohani. (2019). Diktat Media Pembelajaran. Fakultas Ilmu Tarbiyah Dan 

Keguruan Universitas Islam Negeri Sumatera Utara, 1–95. 

Rukminingsih, Adnan, G., & Latief, M. A. (2020). Metode Penelitian Pendidikan. 

Penelitian Kuantitatif, Penelitian Kualitatif, Penelitian Tindakan Kelas. 

In Journal of Chemical Information and Modeling (Vol. 53, Issue 9). 

Safitri, M., Yennita, Y., & Idrus, I. (2018). Upaya Meningkatkan Aktivitas Dan 

Hasil Belajar Ipa Siswa Melalui Penerapan Model Problem Based 

Learning (Pbl). Diklabio: Jurnal Pendidikan Dan Pembelajaran Biologi, 

2(1), 103–112. https://doi.org/10.33369/diklabio.2.1.103-112 

Sakti, T. K., Hairunisya, N., & Sujai, I. S. (2019). Pengaruh Kompetensi 

Pedagogik Guru dan Gaya Belajar Siswa Terhadap Prestasi Belajar Siswa 

Pada Mata Pelajaran IPS. Jurnal Pendidikan Ilmu Sosial, 28(1), 53. 

https://doi.org/10.17509/jpis.v28i1.12818 

Salehoddin, S. (2021). Upaya Peningkatan Kualitas Pembelajaran PPKn Tema 7 

Tentang Keberagaman Sosial Budaya Masyarakat melalui Time Games 

Tournament (TGT) pada Siswa Kelas V. Jurnal Pembelajaran Dan Ilmu 

Pendidikan, 1(1), 28–36. 

Saragih, E., & Wedyawati, N. (2019). Penerapan Model Pembelajaran TGT Untuk 

Peningkatan Hasil Belajar Materi Bilangan Romawi Siswa Kelas IV 

Sekolah Dasar. Riemann: Research of Mathematics and Mathematics 

Education, 1(1), 14–24. https://doi.org/10.38114/riemann.v1i1.10 



121 

 

 

Septiana, T. (2020). Pembelajaran bela negara dalam pendidikan 

kewarganegaraan sebagai upaya membina semangat nasionalisme 

mahasiswa STKIP PGRI Kota Sukabumi. Jurnal Kajian Pendidikan 

Umum, 18(2), 31–44. 

Setyowati, Siswandari, D. O. (2014). Analisis Kompetensi Pedagogik Guru dalam 

Pelaksanaan Kurikulum 2013. 2(3), 312–322. 

Sidik, P., & Sunarsi, D. (2021). Metode Penelitian Kuantitatif 

https://www.ptonline.com/articles/how-to-get-better-mfi-results 

Solihah, A. (2016). Pengaruh Model Pembelajaran Teams Games Tournament 

(TGT) terhadap Hasil Belajar Matematika. SAP (Susunan Artikel 

Pendidikan), 1(1), 45–53. https://doi.org/10.30998/sap.v1i1.1010 

Somayana, W. (2020). Peningkatan Hasil Belajar Siswa melalui Metode PAKEM. 

Jurnal Pendidikan Indonesia, 1(3), 350–361. 

https://doi.org/10.36418/japendi.v1i3.33 

Subakti, H., Permadi, A. Y., & Akbar, A. (2021). Asas Bahasa Indonesia 

Perguruan Tinggi. 

Suharni. (2021). Pembelajaran Model Mencari Jodoh dengan Kartu Kuartet. 

Suharsimi, & Arikunto. (2010). Prosedur Penelitian Suatu Tindakan Praktik. 

Sulisto, A., & Haryanti, N. (2016). Model Pembelajaran Kooperatif (Cooperative 

Learning Model). 1–23. 

Sumargono, S., Lisnawati, L., Rohmayani, S., & Masdi, M. (2020). Kartu Kuartet 

Boelang (Boedaya Lampung) Sebagai Media Edukasi Boedaya Lokal Di 

Smpn Bandarlampung. HISTORIA : Jurnal Program Studi Pendidikan 

Sejarah, 7(2), 243. https://doi.org/10.24127/hj.v7i2.2108 

Suryaningrum, L., Ashadi, A., & Mulyani, B. (2019). Penerapan Model Guided 

Discovery Learning dengan Bantuan Media Kartu Pembelajaran untuk 

Meningkatkan Aktivitas dan Prestasi Belajar Kimia pada Materi Pokok 

Reaksi Redoks Siswa Kelas X MIPA 3 Semester Genap SMA Negeri 2 

Surakarta Tahun Pelajaran 2016/2017. Jurnal Pendidikan Kimia, 8(1), 

70. https://doi.org/10.20961/jpkim.v8i1.20594 

Syafi’i, A., Marfiyanto, T., & Rodiyah, S. K. (2018). Studi Tentang Prestasi 

Belajar Siswa Dalam Berbagai Aspek Dan Faktor Yang Mempengaruhi. 

Jurnal Komunikasi Pendidikan, 2(2), 115. 

https://doi.org/10.32585/jkp.v2i2.114 

Syahroni, M., Dianastiti, E. F., & Firmadani, F. (2020). Pelatihan Media 

Pembelajaran Berbasis Teknologi Informasi untuk Meningkat 



122 

 

 

Keterampilan Guru dalam Pembelajaran Jarak Jauh. International 

Journal of Commonity Servis Learning, 4(3), 170–178. 

Thalita, A. R., Fitriyani, A. D., & Nuryani, P. (2019). Penerapan Model 

Pembelajaran TGT Untuk Meningkatkan Keaktifan Belajar Siswa Kelas 

IV. Jurnal Pendidikan Guru Sekolah Dasar, 4(2), 147–156. 

Wahyulestari, M. R. D. (2018). Keterampilan Dasar Mengajar Di Sekolah Dasar. 

Prosiding Seminar Nasional Penelitian, Pendidikan Dan Penerapan 

MIPA UMJ, 199–210. 

Yuliana, N., Wardani, N. S., & Prastyo, T. (2019). Upaya Peningkatan Motivasi 

Belajar Melalui Pembelajaran Inkuiri Teams Games Tournament. 

Journal of Education Action Research, 3(2), 80. 

https://doi.org/10.23887/jear.v3i2.17263 

 

 

 
 

 


